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ÖZET 

PROGRAMLAMA DİLİ ÖĞRETİMİ İÇİN TASARLANAN UZAKTAN 

EĞİTİM PROGRAMININ ÖĞRENCİLERİN AKADEMİK BAŞARILARI VE 

UYGULAMA YAPABİLMELERİ ÜZERİNE ETKİSİ 

Ümran KOCA 

Yüksek Lisans, Yönetim Bilişim Sistemleri Ana Bilim Dalı 

Danışman: Dr. Öğr. Üyesi Fatih Çağatay BAZ 

Ağustos 2020, 68 sayfa 

 

Hızla gelişen teknolojiyle birlikte elektronikleşme hayatımızın hemen hemen her 

yerine yayılmıştır. Bu nedenle eğitimin gelişmesi için elektronik ortama girmek 

kaçınılmaz olmuştur. E-öğrenme teknolojileri kendini sürekli olarak yenilemeli, 

günümüz şartlarına uygun yapıda olmalıdır. Uzaktan eğitimin sağladığı birçok 

kolaylığın yanında elbette zorlukları da mevcuttur. Öğrenenler ve hatta öğretenler 

açısından da bakıldığında bu zorluk ve kolaylıklar ortaya konulmalı, ayrıntılı bir şekilde 

incelenmelidir. Uzaktan öğrenmeyle ilgili birçok çalışma bulunmaktadır. Bu çalışma ile 

bazı teknolojilere bağlı yenilikler ele alınmıştır. Geliştirilen e-öğrenme ortamının 

katkıları tespit edilmeye çalışılmıştır. 

Çalışma, Osmaniye Doğa Koleji 2019-2020 eğitim ve öğretim dönemi güz 

yarıyılı içerisinde 6. sınıf öğrencileriyle yürütülmüştür. Toplamda 32 öğrencinin 

bulunduğu iki şube (6/A-14 kişi ve 6/C-18 kişi) çalışmanın örneklemini 

oluşturmaktadır. Öğrencilere eğitim başında ve sonunda açık uçlu 10 soruluk öntest - 

sontest yapılmıştır. Öğrencilere eğitim sonunda ise beşli Likert tipi ölçekli 50 soruluk 

anket uygulanmıştır. Araştırma sonunda, web tabanlı uzaktan eğitim ilkelerine uygun 

olarak tasarlanan web tabanlı öğrenme ortamının öğrencilerin akademik başarıları ve 

uygulama yapabilmeleri üzerine anlamlı bir farklılığın olmadığı tespit edilmiştir. 

Anahtar kelimeler: Uzaktan eğitim, e-öğrenme, web tabanlı öğrenme, bilgisayar 

destekli öğretim. 
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ABSTRACT 

THE EFFECT OF REMOTE EDUCATION PROGRAM DESIGNED FOR 

PROGRAMMING LANGUAGE TEACHING ON STUDENTS'ACADEMIC 

SUCCESS AND ITS APPLICATION 

Ümran KOCA 

Master Thesis, Department of the Management Information System 

Supervisor: Asst. Prof. Dr. Fatih Çağatay BAZ 

August 2020, 68 pages 

 

With the rapidly developing technology, electronicization has spread to almost 

every part of our life. Therefore, it was inevitable to enter the electronic environment for 

the development of education. E-learning technologies should renew themselves 

constantly and should be in accordance with today's conditions. Besides the many 

facilities provided by distance education, there are of course difficulties. In terms of 

learners and even teachers, these difficulties and conveniences should be put there and 

examined in detail. There are many articles about distance learning In this article, 

innovations related to some technologies are discussed. It was tried to be determined 

that they provide education and training. 

The study was carried out with 6th grade students in the fall semester of the 

2019-2020 academic year of Osmaniye Doğa College. Two branches (6 / A-14 people 

and 6 / C-18 people) with 32 students in total constitute the sample of the study. A 

pretest-posttest with 10 open-ended questions was applied to the students at the 

beginning and end of the education. At the end of the training, a 50-question 

questionnaire with a five-point likert type questionnaire was applied. At the end of the 

research, it was determined that there is no significant difference on the academic 

achievement and application ability of the students in the web-based learning 

environment designed in accordance with the principles of web-based distance 

education. 

Keywords: Distance learning, e-learning, web based learning, computer-assisted 

instruction. 
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       BÖLÜM I 

GİRİŞ 

Bilim ve teknolojideki hızla gelişen ilerlemeler, insanlığı beraberinde 

sürüklemektedir. Bu hızlı ilerlemede toplumlar, eğitime verdikleri önem kadar yol kat 

etmektedir. Eğitim düzeyi gelişmiş olan toplumlarda yaşayan bireyler, karşılaştıkları 

problemlere çözüm üretebilen, yaratıcı fikirlere sahip kişiler olabilmektedir. Bu 

anlamda her yönüyle gelişmiş bir toplum olmanın yolunun eğitimden geçtiği ifade 

edilebilir. 

Eğitimin gelişmesinde birçok etkenden söz edilebilir. Hazırbulunuşluk, 

velilerin sürece dâhil olması, öğrenci profili, sosyo-ekonomik düzeyler ve daha birçok 

etkenin eğitim üzerindeki etkisinden bahsedilebilir. Bunlardan birisi de hiç şüphesiz 

eğitimde teknoloji kullanımıdır. Türkiye’de son yıllarda eğitim alanında etkileşimli 

tahtalar, tablet bilgisayarlar ve etkileşimli içerikler olmak üzere eğitimde teknoloji 

kullanımı konusunda yeni bir dönem başlatılmıştır. Bu anlamda teknolojinin araçlarla, 

uzaktan eğitim ile ve etkileşimli içerikler ile desteklendiği görülmektedir. 

Günümüzde kullanılan teknolojik yeni araçlar, bireylerin iletişim türlerini 

değiştirmiş ve daha nitelikli yetişmelerini sağlamıştır. Tüm bu yenilikler öğrenme 

ortamlarını da etkilemiştir. Çağımızın geldiği noktada bilgi teknolojisi, üreten 

nüfuslara sahip olmada, toplumlar için oldukça önemli olmaktadır. Öğretimin 

karmaşık hale gelmesi, bilgilerin artması bilgisayarların eğitime dâhil olmasını 

zorunlu kılmaktadır. Bu nedenlerden ötürü eğitimde teknoloji kullanımı, eğitimde 

arzulanan hedefler yönünde maksimum verim elde etmeyi sağlamaktadır (Atam, 2006, 

s. 3; Çevik, 2006, s. 14). 

Eğitimde teknoloji konusunda kullanılabilecek araçlar oldukça geniştir. 

Yapılan birçok araştırma, farklı alanların eğitim ile bütünleşmiş olduğunu 

göstermektedir (Baz, 2010, s. 1; Benzer, 2018, s. 1; Mutlu, 2016, s. 6; Özdemir, 2015, 

s. 9).  

Bu kısımda araştırmanın problemi, amacı, önemi ve sınırlılıklarına yer 

verilmiş, araştırma konusunu oluşturan bazı tanımlamalara değinilmiştir. 
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1.1. Problem 

Gelişmiş toplumların en değerli olgularından birisi zamandır. İnsanlar çağın 

gerektirdiklerine ayak uydurmak için zamanını etkin bir şekilde ayarlamak 

zorundadırlar. Bu anlamda bilginin devinim halinde büyümesi sadece bilgi 

teknolojilerinin ve zamanın daha etkin kullanılmasıyla sağlanabilmektedir. 

Çağımızdaki gelişmeler yaşam boyu eğitim ihtiyacını gündeme getirmektedir. Eğitim 

hizmetleri söz edilen gelişim ve değişimin hızıyla eşit bir hızla sunulmak zorundadır. 

Geleneksel eğitim yöntemleriyle bunlar pek mümkün olmamaktadır. Çalışma hayatına 

başlayan bireylerin böyle bir eğitim sistemine zaman ayırması beklenmemektedir. Bu 

anlamda bireyleri istenilen yer ve zamanda istenilen bilgiye eriştiren internet, önemli 

bir avantaj olmaktadır (Düzakın ve Yalçınkaya, 2008, s. 226). 

Türkiye'nin eğitim ihtiyacını karşılamada elektronik teknolojilerin sağladığı 

eğitsel potansiyelden yeterince yararlanılmamaktadır. Ülkemizde çok farklı uzaktan 

eğitim uygulamaları yapılabilmekte, fakat yapılan çalışmalar etkili ve verimli 

olamamaktadır. Yapılan pek çok çalışma eğitim-öğretimden çok teknoloji odaklı bir 

yapıdadır. Bazı teknolojilerin eğitimde sadece kullanıldığı ancak alana katkısının 

anlaşılamadığı çalışmalar bulunmaktadır. Bu tarz eğitim programları bilimsel 

değerlere uymadığı için, genellikle “öğretim tasarımı” bakış açısından çok, yanlışlıklar 

içerdiği için hedefine varamamaktadır (Gülnar, 2003, s. 260-261). 

Günümüzde salgın hastalıkların, COVİD 19 gibi, dünya genelinde yayılması 

ile insanların eğitim başta olmak üzere gündelik uğraşlarını internet ortamları ile 

sağladıkları görülmektedir. Geliştirilen eğitsel yazılımların benzerlikler gösterdiği 

söylenebilir. Uzaktan eğitim ortamlarının sayılarının artmasının niteliklerinin artması 

ile orantılı olup olmadığı araştırmacılar için güncel bir konu başlığıdır.  

Kullanıcıların kişisel farklılıkları, hazırbulunuşluk seviyeleri, bilgisayar 

okuryazarlıkları ve diğer birtakım özellikleri yazılımların geliştirilmesinde önemlidir. 

Yazılım geliştirme sürecinde programlama bilgisinin yanı sıra, kullanıcıların 

yönlendirilmesi ve kişisel olarak uygulama yapabilmeleri ortamı sağlanmalıdır. Artık 

kullanıcılar bilgisayar başında bireysel olarak süreçleri ilerletmektedir. Eğitsel 

yazılımların bu şekilde tasarlanması ve kullanılması güncel bir ihtiyaçtır. 
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Araştırmada “Programlama Dili Öğretimi İçin Tasarlanan Uzaktan Eğitim 

Programının Öğrencilerin Akademik Başarılarına ve Uygulamalarına Etkisinin Ne 

Olduğu?” sorusunun cevabı araştırılmıştır.  

1.2. Araştırmanın Amacı 

Bu tez çalışmasıyla programlama dili öğretimi için tasarlanan bir uzaktan 

eğitim programının öğrencilerin akademik başarıları ve uygulama yapabilmeleri 

yönünden incelenmesi amaçlanmaktadır. Bu çalışmada, programlama dilinin uzaktan 

eğitim ile öğretilebilmesi, bu amaç doğrultusunda tasarlanan uzaktan eğitim 

programının öğrenenlerin akademik başarılarını etkileyip etkilemediğinin, ayrıca 

öğrencilerin programlama dili alanında kişisel uygulamalar yapıp yapamadıklarının 

araştırılması amaçlanmaktadır.   

Bu kapsamda;  

• Yüksek Lisans tezi hakkındaki yapılan çalışmalarla ilgili bilgilendirmede 

bulunmak, 

• Tez konusu olarak belirlenen; “Programlama dili öğretimi için tasarlanan 

uzaktan eğitim programının öğrencilerin akademik başarıları ve uygulama 

yapabilmeleri üzerine etkisi” hakkında bilgi vermek,  

• Programlamanın ilköğretim düzeyinde nasıl tanıtılabileceğini incelemek, 

• Programlama dili Phyton’ u anlatıldığı programın bu süreçte hem 

öğretmenleri hem de öğrencileri desteklemesinin ne kadar uygun olduğunu 

değerlendirmek hedeflenmektedir. 

1.3. Araştırmanın Önemi 

Araştırmada kullanılan, uzaktan eğitim alanında geliştirilen web tabanlı 

uygulama ile Phyton programlama dili özellikle de ilköğretim düzeyinde öğrencilere 

tanıtılacağı sebebi ile önem arz etmektedir. Python’un basit ve kolay anlaşılabilir 

olmasından dolayı ilköğretim düzeyine inilmiştir.  

Araştırmada kullanılan program ile öğrencilerin kendi öğrenmelerini 

deneyebilecekleri bir ortam olması sebebiyle önem arz etmektedir. Küçük yaşta 

programlama dilinin öğretilebilceğini göstermek için ve yine ileride de karşılarına 

mutlaka çıkacağı öngörüldüğünden ilköğretim 6. Sınıf öğrencileriyle çalışma 

yürütülmüştür. 
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Alanyazında bu araştırma konusunun benzeri olmaması sebebiyle önem arz 

etmektedir. Pyton programlama dilinin henüz yeni yeni popüler olması ve 

müfredatlara dâhil edilmesi çalışma konumuzu önemli hale getirmektedir. Yaşanan 

pandemi yüzünden mecburi uzaktan eğitim sistemine geçilmesi, eğitimin yüz yüze 

verilmesi olanağının olmaması sebebiyle yine çalışmamız önemli olmaktadır. Bu 

çalışmanın gelecek çalışmalarda araştırmacılara yön vereceği öngörülmektedir. 

1.4. Araştırmanın Sınırlılıkları 

• Araştırma Osmaniye Doğa Koleji Ortaokul 6. sınıf öğrencileri ile sınırlıdır. 

• Araştırma 2019-2020 Eğitim-Öğretim Yılı Güz Dönemi ile sınırlıdır. 

• Deney grubu öğrencilerinin sınıf mevcudu 16 kişi olmasına karşın 

araştırmaya 14 kişinin katılması, 2 kişinin okula devam probleminin olması da 

araştırmayı sınırlandırmıştır. 

• Araştırma sürecinde yaşanan pandemi de araştırmayı sınırlandırmaktadır. 

1.5. Tanımlar 

 
Şekil 1. Uzaktan ve web tabanlı eğitim 

Kaynak: Pygmalion etkisi (Mart, 2013), Uzaktan ve web tabanlı eğitim, 

https://pygmalionetkisi.wordpress.com/2013/03/23/uzaktan-ve-web-tabanli-egitim/ adlı haber 

kaynağından 10.08.2020 tarihinde alınmıştır. 

Uzaktan Eğitim: Zaman ve mekâna bağlı olmaksızın öğretme ve öğrenme 

faaliyetlerinin yürütüldüğü bir eğitim sistemidir (Perraton, 1988, s. 36). Uzaktan 

eğitim öğrenene istediği zamanda, kendi hızında öğrenmeyi sağlarken, oldukça geniş 

olan çevresine de eğitim imkânı sunmaktadır. Uzaktan eğitim tüm olumsuzlukları 

ortadan kaldırabilecek bir eğitim sistemi olmaktadır. 

https://pygmalionetkisi.wordpress.com/2013/03/23/uzaktan-ve-web-tabanli-egitim/
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Web Tabanlı Öğrenme: Öğrenme, öğrenenin içerik, zaman ve öğrenim yeri 

üzerindeki kontrolünü içerir. Web tabanlı öğrenme (WTÖ), bilgisayar destekli 

öğretimin daha ileriki bir evrimini temsil etmektedir. WTÖ’ nün teknik avantajları 

arasında evrensel erişilebilirlik, içeriğin güncellenmesinde kolaylık ve diğer 

kaynaklara referans vermeyi sağlayan köprü işlevleri bulunmaktadır (Alford, Dobbie 

& Chumle-Jones, 2002, s. 86). 

Programlama Dili Öğretimi: Program, günlük hayatta bir sorunu bilgisayar 

ile halletmek, günlük işleri kolay hale getirmek için yazılan yazılımlardır. 

Programlama dili ise, bilgisayarda oluşacak bir sorunu çözmek için çözümün 

bilgisayara adım adım işlenmesine olanak tanıyan biçimsel kuramları olan ve bu 

kurallara bağlılığı zorunlu kılan bir tanım kümesi olmaktadır. Kişi ile bilgisayar 

arasında bir tercümandır. Programlama eğitimi, bilgisayar teknolojisinin temel yapı 

taşı ve yönetim aracı olan yazılım uygulamalarının olmasına olanak sağlayan önemli 

bir eğitim alanı olmaktadır (Gökcan, 2007, s. 7-8; Kert ve Uğraş, 2009, s. 1-2). 

Python: Linux işletim sistemini destekleyen ve açık kaynak kodlu insanların 

onay verdiği, geçen her gün popülerliği artan Nesneye Yönelik Programlama Dili 

(Object Oriented Programming Language)’dir. Python programlarının en büyük 

özelliği C ve C++ vb. dillerin tam tersine derlemeye gerek duyulmadan 

çalıştırılabilmesi olmaktadır. Bu programlama diliyle gayet hızlı program 

geliştirilebilmektedir. Python programlama dili basit ve temiz söz dizilimine sahiptir 

(Özgül, 2013, s. 1-3; Şahin, 2007, s. 529). 
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BÖLÜM II 

KURAMSAL AÇIKLAMALAR VE İLGİLİ ARAŞTIRMALAR 

 

2.1. Eğitim ve Öğretim 

Eğitim bireylerin en temel haklarından birisidir. Günümüz şartlarında eğitime 

çok fazla zaman harcandığı görülmektedir. Bu yüzden eğitim hayatımızın büyük bir 

kısmını kapsamaktadır. İnsanlar doğumundan ölümüne kadar hep eğitilmektedir. Her 

gün yeni bir şey öğrenmektedir. 

Eğitim birey ve toplum ihtiyaçlarının temelini oluşturmaktadır. Toplumlar 

gereksinim duyduğu niteliği olan insanlar yetiştirmeyi hedeflerken, insanlar da 

toplumların bu talebini karşılayabilmek için kendilerini sürekli olarak geliştirmeye 

çalışmaktadır (Tuncer ve Taşpınar, 2008, s. 126). 

Baz (2010, s. 7) en yalın haliyle öğretimi, öğrenmenin gerçekleşebilmesi için 

bilgi ve ortamın düzenli olması şeklinde tanımlamaktadır. Burada bahsedilen 

ortamdan kasıt, bilginin aktarılmasında kullanılan ve öğrenenlere çalışmalarında 

rehberlik edecek olan yöntem, araç-gereç ve materyallerdir. 

Genel olarak tanımlarda öğretimin bir süreç olarak ifade edildiği 

görülmektedir. Bu tanımlardan yola çıkarak Çetin, Çakıroğlu, Bayılmış, Ekiz (2004, s. 

144)’in de söz ettiği gibi öğretimin, eğitim sistemi içerisinde var olan alt sistem veya 

süreçlerden biri olduğu Şekil 2‘de görülmektedir. Eğitim ve öğretim kavramının 

karşılaştırılmasındaki sebeplere bakılacak olursa, bunların en başında yer alan eğitimin 

en son amacı olan öğrenci gelişiminin öğrenim süreci aşamasında öğrenciye verilmesi 

olduğu ifade edilmektedir. 
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 Şekil 2. Eğitim ve öğretim sisteminin hiyerarşik yapısı 

Kaynak: Çetin ve diğerlerinin “Teknolojik Gelişme İçin Eğitimin Önemi ve İnternet Destekli Öğretimin 

Eğitimdeki Yeri” (2004, Türkiye Online Eğitim Teknolojileri Dergisi – TOJET, Cilt 3, Sayı 3, s. 144, 

Yayın Hakkı 2004) adlı çalışmasından alınmıştır. 

Canbek (2015, s. 105) etkin bir şekilde çevrimiçi öğretim ve öğrenmeyi iki 

temel kavrama dayandırmaktadır. Bunlar: 

• Öğrenenin merkezde olduğu öğrenme (student- centered learning): Web 

tabanlı teknolojilerin bireylere farklı öğrenme sitilleri kazandırmasıyla yaygınlaşan bu 

öğrenme yolu kendi içinde etkili öğrenme, işbirliği, gerekli ders elemanlarının 

kavranması ve birey kontrolü vb. kavramları barındırdığı söylenebilmektedir. 

• Yaygın (dağıtık) öğrenme (distributed learning): genel olarak öğrenenlerin 

öğreticiden uzak kalmak zorunda olmadığı öğrenme biçimidir. Yaygın kaynaklardan 

yararlanma anlamında da kullanılmaktadır.  

2.2. Eğitim ve Öğretimde Teknoloji Kullanımı 

Günümüz çağında eğitimin tüm aşamalarında öğretme ve öğrenme teknolojileri 

karşımıza çıkmaktadır. Bilgisayar ve bilgi teknolojileri eğitim, sağlık, ticaret ve 

ekonomi gibi hayatımızın pek çok alanında var olmaktadır. Tuncer ve Taşpınar (2008, 

s. 127)’a göre bilgi hızlı bir şekilde değişime uğramakta, beceri ve yetenekler 

eskileşmekte, fakat birçok öğretici ve hatta eğitim kurumu bu değişime geç 

kalmaktadır. Günümüzde iş şartları insanların beceri-yetenek ve bilgi durumlarına 

göre düzene koyulmaktadır.  

Tuncer ve Taşpınar (2008, s. 126)’a göre geçmişten günümüze teknoloji farklı 

alanlarda farklı amaçlar için kullanılmıştır. Eğitim sektörü de bu alanlardan yalnızca 

Öğretim 

Program 

Geliştirme 

Öğretmen 

Yetiştirme 

Ölçme ve 

Değerlendirm

e Eğitim Yönetimi 

Rehberlik 

Hizmetleri 

Eğitimde 

Planlama 

Öğrenci 
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biridir. Teknolojinin gelişimine paralel olarak eğitimde de değişiklikler yaşanmış, 

bireysel öğrenme fikri önem kazanmıştır. Eğitim ve öğretim fiziksel ortamlardan 

bağımsız hale gelerek öğretmen merkezli olmaktan çıkmıştır. 

Baz (2010, s. 8) genel olarak teknolojiyi, bireyin hayatında ulaşmaya çalıştığı 

standartlara ulaşabilmesi için bilimsel çalışmalar etrafında doğa koşullarını kendi 

himayesine alması şeklinde tanımlamaktadır ve teknolojinin bilim ile uygulama 

arasında bir köprü işlevi görmekte olduğunu vurgulamaktadır. 

Tuncer ve Taşpınar (2008, s. 133), teknolojinin eğitim ve öğretim sektörüne 

kattığı en değerli iki yapı bilgisayar ve internet olduğunu söylemektedir. Bu iki değer 

aynı anda düşünüldüğü zaman sınıf ve okul vb. fiziksel yer merkezli eğitimin yerine 

geçebilecek pek çok yaklaşım anlamlı hale gelecektir. 

Özellikle internet teknolojilerinin genellikle eğitim çalışmalarına önemli 

yenilikler kattığı düşünülmektedir. Bilgi teknolojilerinden eğitim ve öğretimde 

yararlanılması, yalnızca öğrenenler açısından değil öğretenler açısından da önemli 

sonuçlar doğurmaktadır. Öğretenlerin verimliliklerini önemli ölçüde artırmalarına ve 

çok daha az bir zamanda minimum çabayla, daha başarılı sonuç alma imkânı 

tanımaktadır (Turan ve Çolakoğlu, 2008, s. 108). 

Son yıllarda eğitimde Bilişim Teknolojilerinin (BT) daha yaygın kullanılması 

için Türkiye eğitim sistemi oldukça hızlı bir değişim ve gelişim göstermektedir. Milli 

Eğitim Bakanlığı (MEB)’nca ilerleyen zamanlarda bu hedefle pek çok çalışma 

yapılacaktır. Yürütülen çalışmalara bakıldığında MEB’in eğitimde daha yaygın BT 

kullanımı çalışmaları genel olarak iki boyutta incelenmektedir. Bu boyutlar Tablo 1’de 

şu şekilde sıralanmaktadır; 

Tablo 1  

MEB Bilgi Toplumu Faaliyetleri 

Vatandaşlara ve Kamu Kurumlarında 

Çalışanlara Yönelik Projeler 

Öğretmen ve Öğrencilere 

Yönelik Projeler 

E-Sınav Uygulamaları Okullarda Temel BT Eğitimi  

BT Eğitimi Sertifikasyonu BT ile Desteklenen Örgün Eğitim 

Kamu İnternet Erişim Merkezleri (KİEM) BT ile Desteklenen Yaygın Eğitim 

Yetişkinlere Temel BT Kursları Eğitim Portalı ve Bilgi Sistemi 

Kamu Çalışanlarına Temel BT Kursları Okullarda BT Altyapısı 

Bilgisayar ve İnternet Kampanyası Eğitim Yazılımları Geliştirme 

Kapasitesinde Öğretmen Eğitimi 

Kaynak: [Tablo 1’deki veriler] Topuz ve Göktaş’ın, “Türk Eğitim Sisteminde Teknolojinin Etkin 

Kullanımı İçin Yapılan Projeler: 1984-2013 Dönemi” (2015, BT Dergisi, Cilt 8, Sayı 2, s.100) adlı 

çalışmasından alınmıştır. 
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2.2.1. Eğitimde Teknoloji Kullanımı Konusunda Yapılan Projeler 

Tablo 2  

1984’ten Günümüze Yapılan Milli Eğitim Bakanlığı Projeleri 

Okullarda BT Altyapısının 

Oluşturulmasına Yönelik Projeler 

Okullarda BT Kullanımının 

Yaygınlaştırılmasına Yönelik Projeler 

 

Endüstriyel Okullar Projesi 

 

World Links Projesi 

Milli Eğitimi Geliştirme Projesi 

Türk-Japon Teknik İşbirliği Kapsamında 

Anadolu Teknik Liselerinde Endüstriyel 

Otomasyon Teknolojileri 

Temel Eğitim Projesi I. Fazı Eğitim Çerçevesi Projesi I. Fazı 

İLSİS Projesi 
Temel Eğitime Destek Programı(Temel 

Eğitim Projesi I. Fazı) 

Temel Eğitim Projesi II. Fazı Intel Gelecek için Eğitim 

MEB İnternete Erişim Projesi Internet Radyo TV 

Mesleki ve Teknik Eğitim Modernizasyonu 

Projesi 
Microsoft Eğitimde İşbirliği 

Bilgisayarlı Eğitime Destek Kampanyası Bilişim Teknolojileri Projesi 

Ortaöğretimi Geliştirme Projesi Scoool.tr Portalı 

Endüstriyel Teknik Öğretim Okulları 

Bünyesinde Video Konferans Sistemi(Akıllı 

Sınıf) Kurulması Projesi 

Eğitim Çerçevesi Projesi II. Fazı 

MEB Kapasitesinin Güçlendirilmesi Projesi 
Uzaktan Eğitim Sistemi Uygulamalarının AB 

Ülkelerindeki Uygulama Yöntemleri Projesi 

MEBBİS 
Mesleki Teknik Eğitimde Uygulanabilir Bilgi 

Sistemi Projesi(METUBIS) 

İTEC “Katılımcı Sınıf için Yenilikçi 

Teknolojiler” Projesi 
Think.com Portalı 

Fırsatları Artırma, Teknolojiyi İyileştirme 

Hareketi(FATİH) Projesi 
Intel Öğretmen Programı 

EBA 
Uzmanlaşmış Meslek Edindirme Merkezleri 

Projesi(UMEM) 

 
Hayat Boyu Öğrenmenin Geliştirilmesi 

Projesi 

  

 
Türkiye’de Mesleki ve Teknik Eğitimin 

Kalitesinin Geliştirilmesi Projesi 

 
Hayat Boyu Öğrenmenin Geliştirilmesi 

Operasyonu 2 
 

 

Tablo 1 ve Tablo 2’deki gibi teknolojinin eğitim sistemlerinde daha iyi 

kullanım sağlanması hedefiyle MEB’ in çalışmalarıyla farklı projeler hayata 

geçirilmektedir. 

2.3. Uzaktan Eğitim 

Uzaktan eğitimin tarihçesine bakacak olursak mektup ile öğrenim görme 

temelini oluşturmaktadır. Hızla yayılan uzaktan eğitim ilk olarak Amerika Birleşik 
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Devletleri (ABD), İngiltere, Fransa ve Almanya’da kullanılmıştır. İşte, derneklerde ve 

daha birçok yerde faaliyet göstermiştir. Daha sonra teknolojisinin hızlı bir şekilde 

gelişmesiyle eğitimde yeni bir çağ açılmıştır. Eğitimde internet ve teknolojinin 

kaçınılmaz oluşunun farkına varan eğitim kurum ve kuruluşları bu olanağı kendi 

eğitim sistemlerine katmaktadırlar (Çetin vd., 2004, s. 146). 

Dünya üzerinde çoğu ülke uzaktan eğitim sistemini uzun yıllardan beri 

kullanıyorken Türkiye’de bu sistem son yıllarda gündeme gelmiştir. İnternet alt 

yapısının yetersizliği gibi sebeplerden dolayı ülkemizde geç gelişim göstermiştir. 

Şimdilerde teknolojik araçların yaygınlaşmasıyla alt yapı sorunu hemen hemen 

ortadan kalkmaktadır. Diğer ülkelere kıyasla Türkiye’de çok az bir süre kullanılmasına 

karşın eğitim teknolojisinde çok da geride olduğumuz söylenemez. 

Güncel konulara bakacak olursak yakın zamanda Çin’in Wuhan kentinde 

başlayıp dünya geneline yayılan ve hala yayılmakta olan KOVİD-19 (COVID-19) 

salgını tüm insanlığın sağlığını önemli ölçüde tehdit etmektedir. İnsanlarda ve 

hayvanlarda hastalığa sebep olan virüslere “Koronavirüs” denilmektedir (Yaşam 

Haberleri, 2020). Koronavirüs hakkında bir İspanyol sisyasetçi, “COVID-19 

dünyamızı yeniden şekillendirecek. Henüz krizin ne zaman biteceğini bilmiyoruz. 

Ama o zamana kadar dünyamızın çok farklı görüneceğinden emin olabiliriz” 

yorumunu yapmıştır (AB Türkiye, 2020). Pandemi dolayısıyla başta eğitim olmak 

üzere birçok sektör zarar gördü ve hatta durma seviyesine geldi. Eğitimde zorunlu 

olarak ilköğretimden yükseköğretime kadar herkes uzaktan eğitim sistemine geçti. 

Böylece uzaktan eğitim konusu sıkça gündeme gelmekte ve gelişim göstermesi 

öngörülmektedir. 

Uzaklık kavramı coğrafi, zamansal ve düşünsel olabilmektedir. Canbek (2015, 

s. 103), uzaklığın daha etkin anlatılmasında ve eğitimin daha iyi uygulanmasında 

zaman ve mekânın temel olarak karşımıza çıkan iki değişken olduğunu belirtmektedir. 

Uzaktan eğitimin kavranmasında genel olarak dört yaklaşım vardır. Bunlar: 

•  Aynı zaman - aynı mekânda eğitim (geleneksel öğrenme) 

•  Farklı zaman - aynı mekânda eğitim (bireysel öğrenme) 

•  Aynı zaman - farklı mekânda eğitim (senkron öğrenme) 

•  Farklı zaman - farklı mekânda eğitim (asenkron öğrenme) 
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Uzaktan eğitimi Aydın (2011, s. 33), öğrenenlerin birbirinden ve öğrenim 

materyallerinden mekân ve zaman bağlamında uzaktan olduğu, arkadaşlarıyla ve 

öğrenim gereçleriyle etkileşimlerinin uzaktan iletişim sistemlerine paralel olarak 

yapıldığı öğrenim süreci şeklinde tanımlamaktadır. Tuncer ve Taşpınar (2008, s. 130) 

ise, öğrenenlerin fiziksel bir okul ortamına ihtiyaç duyulmaksızın bireysel olarak kalıcı 

olduğu ortamda öğrenim görmesi olarak tanımlamaktadır. 

Uzaktan eğitimin temel özellikleri; 

•  Uzaktan eğitim öğrenci merkezlidir. 

•  Uzaktan eğitim zaman ve mekândan bağımsızdır. 

•  Uzaktan eğitim ekonomiktir (ulaşım, yiyecek, içecek, yurt vb.). 

•  Uzaktan eğitim yaşam boyu öğrenmeyi destekler. 

•  Uzaktan eğitim geniş bir öğrenci kitlesine hitap eder. 

Uzaktan öğrenim mekânlarının öğretenler tarafından eleştirici düşünmeyi 

desteklediği ve bilhassa kuramsallığın fazla yer aldığı derslerde öğrencilerin daha çok 

düşündüğü ve derslere daha fazla katıldığı varsayılmaktadır (Johnson, 2008, s. 17). 

Ryan, Carlton ve Ali (1999, s. 272-273) bireylerin, çevrimiçi öğrenim 

ortamlarının kendilerine öğrenmede ve ev ödevi yapmada daha sınırsız şartlar 

sağladığını, arkadaşlarının aynı derslerde daha girişken olduğunu, öğretmenlerinden 

ziyade arkadaşlarından da bir şeyler öğrendiklerini söylemektedirler. 

Eby (2013, s. 1-2) açık ve uzaktan öğrenim yerlerini çok kültürlü, demokratik, 

etkileşimli, esnek, açık ve ulaşılabilir olarak nitelendirmektedir. Tasarım, kuram ve 

uygulama bakımından geleneksel eğitim yöntemlerinden farklı olan yaklaşım ve 

politikalar barındırdığını söyleyerek dikkatleri bu konu üzerine çekmektedir. 

Tüm tanımlar değerlendirildiğinde ortak olan bazı özellikler şu şekilde 

sıralanabilir: 

•  Uzaktan eğitim sistemleri bilgi kaynaklarına erişmede ve öğrenenleri bu 

kaynaklara eriştirmede dinamik bir yöntemi takip eder. 

•  Uzaktan eğitim sistemleri eğitim hizmetlerini sunarken teknolojiden 

maksimum seviyede yararlanır. 

•  Uzaktan eğitim aşamalarında öğrenen ve öğretici mekân ve zaman olarak 

birbirine bağlı değildirler. 
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Gülnar (2003, s. 262), uzaktan eğitimi en sade haliyle öğretici ile öğrenenlerin 

aynı fiziksel ortamda olmaksızın hatta birtakım etkinliklerde de aynı zaman diliminde 

olmadıklarını, teknolojik materyallerin de işe katılması yoluyla eğitim-öğretim-

öğrenim uygulamalarının belli bir program etrafında sürdürülmesi şeklinde özgün bir 

tanım yapmaktadır. 

2.3.1. Uzaktan Eğitimin Geleneksel Yöntemle Kıyaslanması 

Uzaktan eğitime her geçen gün artan ilgi beraberinde bazı soruları da gündeme 

getirmektedir. Uzaktan eğitim okul derslerinin yerini alacak mı yoksa geleneksel 

eğitim yöntemiyle birlikte mi yürütülecek? Bu tarz sorular hala tartışma konusu 

olmaktadır. Çetin ve diğerleri (2004, s. 146)’ne göre ise asıl önemli olan, öğrenenlere 

verilen eğitimin sonuçları öğrenciler için olumlu bir etki yaratıp yaratmadığıdır. 

Tablo 3 

Geleneksel Eğitim Yöntemiyle Uzaktan Eğitimin Karşılaştırılması 

Geleneksel Eğitim Uzaktan Eğitim 

Ders tabanlı Tartışma tabanlı 

Yapısal Esnek 

Sürece yönelik Sonuca yönelik 

Öğreten merkezli Bağımsız öğrenen 

Geniş sınıf ortamı Küçük sınıflar 

Öğretici, bilgi kaynağıdır. Öğreten, bilgiye yönlendirir. 

Kaynak: Çetin ve diğerlerinin “Teknolojik Gelişme İçin Eğitimin Önemi ve İnternet Destekli Öğretimin 

Eğitimdeki Yeri” (2004, Türkiye Online Eğitim Teknolojileri Dergisi – TOJET, Cilt 3, Sayı 3, s. 147, 

Yayın Hakkı 2004) adlı çalışmasından alınmıştır. 

Uzaktan eğitimde öğrenenlerin ders için olan sorumlulukları geleneksel 

yöntemdekilere göre daha fazla olmaktadır. Öğretenin ortaya attığı konuya fikir 

üretmek ve konuyu iyi kavramak zorunda kalmaktadırlar. Çünkü uzaktan eğitim bu 

sistemle yönetilmektedir. Öğrenenler derste daha aktif ve etkin olmalıdırlar. Dersi 

tartışma yöntemiyle daha iyi öğrenmektedirler. Geleneksel yöntemden bir diğer farkı 

da sınıf büyüklü olmaktadır. Öğretici sayısının yetersizliğinden kaynaklanan kalabalık 

sınıf ortamlarından hep şikâyet edilmiştir. Hem öğretici sayısının azlığı hem de sınıf 

sayısının azlığı uzaktan eğitimdeki gibi daha küçük öğrenen grupları oluşturmayı 

engellemiştir. Uzaktan eğitim sayesinde bu tür sıkıntılar ortadan kalkmakta daha etkin 



13 

 

 

ve etkileşimli bir eğitim ortamı sağlanmaktadır. 

2.3.2. Uzaktan Eğitimin Avantajları 

•  Eğitimde fırsat eşitliği sağlar. 

•  Fiziksel engelli öğrencilere de eğitim olanağı sağlar. 

•  Geniş öğrenen kitlelerine öğrenme olanağı sunar. 

•  Yaşam boyu öğrenmeyi destekler. 

•  Zaman ve mekân yönünden birbirine bağlı olmadığı için bölgesel ve coğrafi 

engelleri yok eder. 

•  İşte çalışmak, evli olmak, çocuğu olmak vb. nedenler engel değildir. 

•  Her bir öğrencinin kendi hızında bilgiyi elde etmesine olanak sağlar. 

•  Hizmet içi eğitim için yararlanılabilen ekonomik bir kaynaktır. 

•  Zengin, gelişmiş ve etkileşimli araç-gereçlerle ders yapma olanağı sunar. 

•  Öğrenim ortamı ve ders araçlarına kesintisiz erişim imkânı sağlar. 

•  Ekonomik ve tekrar yararlanılabilen ders araçlarıyla ortak ders içeriği sunar. 

•  Çok farklı iletişim teknolojilerini eğitim hizmetine katan bir sistemdir. 

•  Geleneksel eğitimde var olan ulaşım, barınma, beslenme gibi harcamalar 

uzaktan eğitimde yoktur. 

•  Öğreticilerle etkileşimli ve dinamik bir öğrenim süreci sağlar 

(TeknologWeb, 2015; Alford vd., s. 86-88 ; Ronald & Jamie, 1999, s. 13-18; Sherry, 

1995, s. 340-343; Jolliffe, Ritter & Stavins, 2001, s. 5-9).  

2.3.3. Uzaktan Eğitimin Temel Kavramları 

➢ Kaynak Tabanlı Öğrenme: Programın en kapsamlı terimidir. Çünkü 

bireyler için her çeşit basılı yayın, elektronik kitap, resim, ses, video, yazılım 

vb. her türlü kaynağı içerir. 

➢ Teknoloji Tabanlı Öğrenme: Bir öğretim ortamında bulunan herhangi bir 

teknoloji aracından faydalanılarak yapılan öğrenmedir. Yalnızca Uzaktan 

Eğitim koşullarında değil herhangi bir sınıf şartlarında da faydalanıldığından 

uzaktan eğitimi kapsar. 
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➢ Bilgisayar Tabanlı Öğrenme: Öğrenim aşamasında faydalanılan 

bilgisayarın bir bilgisayar ağına bağlı değilken öğrenme ortamında kullanılan 

araçlardır. Bu öğrenim tipinde araçlar yereldir. O bilgisayardaki kullanıcıya 

özgüdür yani bireyseldir. Turan ve Çolakoğlu (2008, s. 111) bilgisayar 

destekli eğitim ve öğretim tekniklerinin, geleneksel yöntemlerin pedagojik 

altyapısına ters düşmemesi gerektiğini savunmaktadır. 

➢ Uzaktan Öğrenme: Öğreten ile öğrenenin fiziksel olarak farklı mekânlarda 

olduğu hâllerde yapılan öğrenim etkinliğidir. Bu yönden uzaktan öğrenme 

hem elektronik olan hem de elektronik olmayan araçlara sahip olduğundan e-

öğrenmeden daha kapsamlı ve geniştir. 

➢ E-Öğrenme: İnternet ya da bir bilgisayar ağı üzerinden zaman ve mekân 

sınırı olmayan, bilgisayar teknolojisinin sunduğu görsel ve işitsel ortamlarla 

öğrenme imkânı sağlayan modeldir. Uzaktan öğrenim uygulamaları temel 

olarak 3 gruba ayrılır: 

❖ Eş zamanlı (senkron) Eğitim, 

❖ Ayrı zamanlı (asenkron) Eğitim, 

❖ Karma Eğitim. 

➢ Çevrimiçi Öğrenme: Eğitim ortamı ve içerik paylaşımı bakımından bir 

bilgisayar ağından yararlanmayı ifade etmektedir. Kullanılan bilgisayar ağı 

internet gibi birçok kullanıcısı olan bilgisayar ağı olabileceği gibi birkaç 

kullanıcının oluşturduğu internete bağlı olmayan yerel ağlar da olabilmektedir. 

➢ İnternet Tabanlı Öğrenme: Öğrenim ortamı olarak internetin kullanıldığı 

öğrenmeleri ifade etmektedir. Web tabanlı öğrenmeye kıyasla internet tabanlı 

öğrenme epeyce geniştir. Çünkü internet birbirine bağlı birçok bilgisayar 

ağından ziyade web, e-posta, Telnet, FTP gibi pek çok hizmetlere de sahiptir. 

Bu yönden bakıldığında web tabanlı öğrenmeyi de içine alan bir kavram 

olmaktadır. 

➢ Web Tabanlı Öğrenme: Öğrenim mekânı olarak web yazılımlarının 

kullanıldığı uzaktan öğrenim desenidir. Öğrenim yazılımlarının, http protokolü 

gibi pek bileşeni bulunmaktadır. 

➢ M-Öğrenme (Mobil Öğrenme): Gelişen mobil iletişim teknolojilerine bağlı 

olarak doğan ve mobil aygıtlar aracılığıyla ortaya konulan uzaktan eğitim 

modelidir. 
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➢ Sanal Sınıf: Bir öğretici ile öğrenen grubunun özel bir yazılım aracılığıyla eş 

zamanlı olarak öğrenme ve öğretme faaliyetlerini gerçekleştirdiği sınıf 

modellemesidir. 

2.4. Web Tabanlı Öğrenme 

Öğrenmeyi, birçok araştırmacı ve öğretici değişik şekillerde tanımlamaktadır. 

Tanımda evrensel bir anlaşma sağlanamamasına rağmen tanımlarda çokça ortak 

unsurlara rastlanmaktadır. Bu öğelere göre öğrenme; “Diğer hayat tecrübelerine ve 

uygulamalara bağlı davranışlarda köklü bir farklılık ya da belli bir tarzda davranış 

becerisi” dir. Kuramlar arasındaki farklılıkların, kurumların yorumlanmasından 

kaynaklandığı düşünülmektedir (Boz, 2016, s. 128).  

Ertmer ve Newby (2013, s. 56)’ye göre, her bir öğrenme kuramını diğerinden 

ayıran bazı tanımlayıcı sorular vardır. Bunlar; 

▪  Öğrenme nasıl oluyor? 

▪  Öğrenmeyi hangi faktörler etkiliyor? 

▪  Belleğin rolü nedir? 

▪  Aktarım nasıl oluyor? 

▪  Kuram ile en iyi şekilde açıklanan öğrenme türü hangisidir? 

▪  Öğrenmeyi kolaylaştırmak için öğretim nasıl yapılmalıdır? 

Yukarıdaki bu temel sorulara verilen cevaplar, öğrenmenin hangi kurama bağlı 

olduğunu göstermektedir. 

Son zamanlarda eğitimde, öğreten odaklı tutumdan kökleri yapılandırmacı 

anlayışa dayanan öğrenen odaklı bir yaklaşıma geçiş görülmektedir. Öğrenen merkezli 

yaklaşımın, daha özgür ve daha bireysel olarak öğrenciler için neyi, ne zaman, nasıl 

öğrenebileceklerine ve kendi öğrenme tecrübelerini sağlayabilmelerine imkân 

oluşturan en uygun yaklaşım olduğu düşünülmektedir (Ahmed, 2013, s. 22). 

Yükseköğretime olan ilginin yoğun olması ve yaşam boyu öğrenimin 

kaçınılmaz oluşu eğitim sistemleri seçeneklerini gündeme getirmektedir. 1990’lı 

yıllardan bu yana sosyal, ekonomik, politik ve kültürel alanlarda insan hayatında 

vazgeçilmez bir parça olan web teknolojileri, eğitim alanında da dinamik olarak 

kullanılmaktadır (Erdoğan, Bayram & Deniz, 2007, s. 3). 

Geleneksel sistemlere kıyasla oldukça aktif bir yapısı olan WTÖ, öğrenim 
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uygulamalarında hem içerik hem de yöntem olarak yerini almıştır. Ses, video, grafik, 

iki boyutlu veya üç boyutlu yapılan animasyonlar, anlık olarak dönüş yapılacak 

şekilde tasarlanmış yapılarla zenginleştirilmiş araçlara sahip olan bir WTÖ çalışma 

ortamı öğrenenlere daha kalıcı ve güzel bir çalışma ortamı sağlamaktadır (Tüysüz ve 

Aydın, 2007, s. 74). 

2.5. Programlama Dilleri 

Her geçen gün değişime uğrayan teknolojiye eğitim ortamlarında daha çok 

ihtiyaç duyulmaktadır. Böylelikle, bilişim teknolojileri alanı içinde yeni programlar 

yazmak ve geliştirmek önemli hale gelmiştir. 

Hızlı gelişen dünyada yeni nesillere var olan programları bitirmekten çok, 

onlara yeni programları nasıl tasarlayabileceklerini anlatmak gerektiği 

düşünülmektedir. Teknoloji merkezli bir dünyada üretim yapan bir ülke olabilmek için 

öğrenenlerin programlama yetenekleri çok önemli hale gelmektedir (Demirer ve Sak, 

2016, s. 524). 

2.5.1. Python Programlama Dili 

Python son zamanlarda oldukça popüler, öğrenimi kolay, işlevsel bir 

programlama dili olarak hayatımızda yerini almaktadır. Python programlama dili 

1990’ dan beri kullanılmaktadır. Guido van Rossum tarafından geliştirilen Python’ un 

sürümleri 1.0, 2.x ve 3.x’tir (Baz, 2018, s. 3). 

Python ile program yazmak da yazılmış bir programı okumak da başka dillere 

göre oldukça kolay olmaktadır. Python programlama dili değişik işletim sistemleri ve 

alanlar üzerinde çalışabilmektedir (Linux, Windows, Mac OS, BeOS, iPOD, iPhone, 

Android vs.). 

Özgül (2013, s. 3-4), Python’un bu özellikleri nedeniyle dünya çapındaki 

büyük kuruluşlar (Google, YouTube, Yahoo!, Dropbox vs.) her zaman Python 

programcılara ihtiyaç duyduğunu belirtiyor. Bu programlama dili artık Türkiye’deki 

üniversitelerin de müfredatında yer almaktadır. 

2.5.2. Python Programlama Dili İçin Tasarlanan Web Site 

Python programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programını 

oluşturan web sitenin görselleri aşağıda verilmiştir. 
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Şekil 3. Web sitesi giriş sayfası 

İlk bölümde Python’a kısaca bir giriş yapılarak ne olduğu anlaşılmaya 

çalışılmıştır. Python hakkında genel bilgiler verilerek öğrenenlerin az çok bir fikir 

sahibi olması amaçlanmıştır. 

 

Şekil 4. Python kurulumu sayfası 

İkinci bölümde ise Python’un kolay kurulumu hakkında bilgi verilmektedir. Bu 

sayede öğrenenler Python’u kurarak ileriki bölümlerden öğrenecekleri ile birlikte 

program geliştirebilirler. 
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Şekil 5. Kod dizimi sayfası 

Sıradaki kısım kod dizimi bölümüdür. Burada öğrenenler Python söz dizimini 

öğrenip en son ki bölümde kendini dene’ye tıklayarak kodu çalıştırabilirler. 

 

Şekil 6. Python değişkenler sayfası 

Değişkenler bölümüyle öğrenenler “Python’da değişken nedir? Nasıl 

kullanılır?, Değişken nasıl oluşturulur?” vb. sorulara cevap bulabilir. 
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Şekil 7. Python sayılar sayfası 

Python programlama dilindeki sayı tiplerine ait bilgiler sayılar bölümünde 

açıklanmıştır. 

 

Şekil 8. Python referans sayfası 

Referans bölümünde ise Python hakkında sahip olduğumuz tüm bu bilgilerin 

oluşmasına yardımcı olan kişiye teşekkürler sunulmuştur. 
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Şekil 9. Python uygulama sayfası 

Son olarak kendini dene bölümüyle öğrenenler daha önceki bölümlerde 

anlatılan kodları istediği gibi yazıp çalıştırarak daha akılda kalıcı bir öğrenme 

sağlayabilirler. 

2.6. İlgili Araştırmalar 

Programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programının 

öğrencilerin akademik başarıları ve uygulama yapabilmeleri üzerine etkisini 

araştırdığımız bu konuyla ilgili literatürde benzer araştırmaların yeter sayıda olmadığı 

görülmektedir. Yakın dönemde Türkiye’de ve tüm dünyada meydana gelen 

Koronavirüs Pandemisi (COVID 19) ile okullar uzaktan eğitim yöntemlerine zorunlu 

olarak geçtiği için uzaktan eğitim konulu çalışmaların çoğalması beklenmektedir. Bu 

bölümde araştırmaya katkı sağlayacak uzaktan eğitim ve web tabanlı öğretim konulu 

benzer çalışmalara yer verilmiştir. 

Sığın (2020, s. 59-102)’ın yaptığı çalışmanın amacı, Ege Bölgesi’ndeki bir 

kamu üniversitesinde uzaktan eğitim yöntemiyle verilen Atatürk İlkeleri ve İnkılap 

Tarihi derslerinin öğreten ve öğrenen görüşleri bakımından değerlendirilmesidir. 

Çalışmanın örneklemini yine bu üniversitede dersi veren 8 öğretim elemanı ile dersi 

alan 105 öğrenci oluşturmaktadır. Çalışma grubunun görüşleri alınarak dersin uzaktan 

yürütülmesi 2017-2018 Eğitim-Öğretim yılını temel alınmaktadır. Bu nitel çalışma 

betimsel desende tasarlanmış ve veriler yarı yapılandırılmış görüşme yöntemiyle elde 
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edilmiştir. Görüşmelerle elde edilen veriler betimsel analiz ve içerik analizi 

yöntemiyle incelenmiştir. Araştırma sonuçlarına göre, öğrencilerin çoğunun ders 

materyalleriyle konu özeti ve videolarını izlemedikleri, öğrenenlerin çoğunluğunun 

öğretenine ders ile ilgili soru sormadığı, öğrenenlerin çoğu dersin yüz yüze 

işlenmesinin daha iyi olacağını savunduğu, öğrenenlerin %65’inin dersten verim 

almadığı belirlenmiştir. Görüşmeye katılan 8 öğretim elemanı uzaktan eğitim 

sisteminin üniversite yönetimince uygun görüldüğünü belirtmiştir. Çalışmaya katılan 2 

öğretim elemanına göre ise üniversitede öğrenci sayısının artması sonucunda sınıf 

sayısının yetersiz kalması uzaktan eğitim sistemine geçmede önemli bir faktör 

olmaktadır. Sonuç olarak Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi dersinin uzaktan eğitim 

uygulamasıyla değil de geleneksel sınıf ortamında, görsel ve yazılı materyallerle 

verilmesi uygun görülmüştür. 

Palas-Bozkurt (2019, s. 9-90) çalışması ile uzaktan eğitimde kullanılan videolu 

yöntemlerin öğrenen başarısına etkisini belirlemeyi amaçlamıştır. Bu çalışma, uzaktan 

eğitim gören ön lisans öğrencilerinin matematik başarısını hedef alarak görüntülü ve 

sesli anlatım video derslerle yapılmıştır. Çalışma grubunu, Batı Karadeniz 

Bölgesi’ndeki bir üniversitede uzaktan öğrenim gören ön lisans öğrencileri 

oluşturmaktadır. Araştırma katılımcıları, Bilgisayar Teknolojileri Bölümü Matematik 

II dersini alan Bilgisayar Programcılığı ve İnternet ve Ağ Teknolojileri öğrencilerinin 

oluşturduğu deney grubu (76 kişi) ve kontrol grubu (45 kişi) olarak ayrılmışlardır. 

Nicel Yöntemler kullanılan araştırmada verileri elde etmek için Türev Ünitesi Başarı 

Testi ve beşli Likert ölçekli 11 soruluk Video Derslere Yönelik Öğrenenlerin 

Görüşleri anketini kullanmışlardır. Öntest-sontest kontrol gruplu yarı deneysel desen 

modeli ile araştırma yürütülmüştür. Başarı testi ve görüş anketinden elde edilen veriler 

istatistik paket programı ile incelenmiştir. Araştırmadaki nicel veriler, uzaktan eğitim 

sisteminde yer alan grafik tablet kullanılan sesli anlatım ile gerçekleştirilen video 

derslerin, görüntülü anlatım(akıllı tahta) ile gerçekleştirilen video derslere göre 

öğrenci başarısını anlamlı derecede olumlu etkilediğini göstermektedir. Ayrıca 

araştırmacı, kontrol grubu ile deney grubunda yer alan öğrenenlerin türev başarı 

sontest puan ortalamaları arasında, kontrol grubu yararına istatistiksel olarak anlamlı 

bir farklılık bulmuştur. Anket sonuçlarına göre öğrenenlerin video dersleri kullanmaya 

yönelik olumlu görüşler dile getirdikleri ve kullanılmayı destekledikleri ortaya 

çıkarılmıştır. Sonuç olarak, uzaktan eğitim sisteminde grafik tablet kullanımı ile sesli 
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anlatım video derslerden yararlanılabileceği ve bu alanda daha detaylı araştırmalar 

yapılabileceği araştırmacı tarafından önerilmektedir. 

Erfidan (2019, s. 2-60)’ın çalışmasının amacı, Balıkesir Üniversitesi tarafından 

verilen asenkron ortak derslerin uzaktan eğitim tasarımı ve geliştirilmesi süreçleri ile 

bu aşamalar hakkındaki, öğrenenlerin ve görev alan öğretim elemanlarının 

düşüncelerini sunmaktır. Araştırma yöntemi olarak nitel ve nicel araştırmanın birlikte 

yürütüldüğü karma yöntem seçilmiştir. Araştırma evreni üniversitenin ortak dersleri 

uzaktan eğitim yoluyla verdiği 1. Sınıf öğrencilerinden oluşmaktadır. Nicel araştırma 

bölümünde örneklem, Balıkesir Üniversitesinden gönüllü olarak seçilmiş 1695 

öğrenciden oluşmaktadır. Nitel araştırma kısmında ise örneklem, bu dersleri uzaktan 

eğitim sistemiyle alan Balıkesir Üniversitesi İlahiyat Fakültesi 1. sınıf öğrencileri 

arasından gönüllü olan 20 kişi ile yine aynı üniversitenin bu sisteminde ders veren 

öğretim elemanlarından gönüllü olan 10 kişiden oluşmaktadır. Verileri toplamada 

nicel kısımda 29 maddenin oluşturduğu bir anketten yararlanılmıştır. Nitel kısımda ise 

hem öğrenenler hem de öğreticiler için 5 adet açık uçlu sorunun oluşturduğu yarı 

yapılandırılmış görüşme formundan yararlanılmıştır. Sonuç olarak nicel kısımda ortak 

dersleri alan bireylerin uzaktan eğitim sistemi memnuniyet ortalaması %56,4 olarak 

tespit edilmiş, buradan öğrenenlerin memnuniyet durumlarının kısmen olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Nitel kısımda ise öğrenenlerin çoğunluğunun uzaktan eğitim 

sistemini dezavantajlı bulduklarını ama ortak derslerde bu sistemden 

yararlanılmasından memnun kaldıkları bilgilerine ulaşılmıştır. Çalışmada araştırmacı 

hem öğrenenlerin hem de öğretenlerin uygulamayla ilgili yetersizliklerden doğan 

tespitlerine ve bu yetersizliklerin giderilmesine yönelik önerilere yer vermiştir. 

Göker (2019, s. 2-74)’in çalışmasının amacı, A1 seviyesinde öğretim gören 

Sakarya Üniversitesi Türkçe Öğretimi Uygulama ve Araştırma Merkezleri (TÖMER) 

öğrencilerinin 3 Dakikada Türkçe web sitesini kullanılabilirlik algılarını ölçmektir. 

Araştırmanın evreni, Türkiye’deki TÖMER’de, Türkçe’yi yabancı dil olarak öğrenen, 

A1 seviyesinde olan yabancı uyruklu bireylerden oluşturulmuştur. Araştırmanın 

örneklemi ise bahsedilen yerde öğrenim gören 33 öğrenciden oluşturulmuştur. 

Araştırmada yarı deneysel desen olan öntest-sontest eşleştirilmiş kontrol gruplu 

desenden yararlanılmıştır. 16 kişinin oluşturduğu deney grubu ve 17 kişinin 

oluşturduğu kontrol grubu ile araştırma yürütülmüştür. Sonuç olarak kullanıcı algısına 

bağlı olan web sitesinin “yüksek” düzeyde kullanılabilir olduğu sonucuna varılmıştır. 
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Bu araştırmanın sonucunda ise, web sitesini kullananların akademik başarıları 

üzerinde etkili olduğu ve edindikleri bilgilerin de kalıcı olduğu tespit edilmiştir. 

Arslan (2019, s. 28-78)’ın çalışmasının amacı, İstanbul Üniversitesi’nin 

uzaktan eğitim uygulamalarını uzaktan eğitim öğrencileri bakış açısı ile 

değerlendirerek, daha güçlü ve beklentilerin karşılanabileceği bir uzaktan öğrenme 

ortamı sağlanması için idari ve eğitim kademesindeki yöneticilere önerilerde 

bulunmaktır. Bu çalışma genel tarama modeli ile yapılmıştır. Bu amaçla, İstanbul 

Üniversitesi Açık ve Uzaktan Eğitim Fakültesinde iki farklı öğretim yılında 

öğrenimine devam eden ve çalışmaya gönüllü olarak katılan uzaktan eğitim 

öğrencilerine web tabanlı teknolojiler kullanılarak çoktan seçmeli sorular ile açık uçlu 

sorulardan oluşan iki anket uygulanmıştır. Veriler İstanbul Üniversitesi Öğrenci 

Otomasyon Sistemi üzerinden ulaşılan uzaktan eğitim öğrencilerinin anket cevapları 

karşılaştırılarak elde edilmiştir. Öğrencilerin uzaktan eğitimi öncelikli tercih nedenleri 

olarak işlerine engel olmayan uygun bir çalışma şekli olduğu ve uzaktan eğitimin 

avantajlarından yararlandıkları, ayrıca çoğu bilimsel araştırmanın sonuçlarından birisi 

olarak, öğrencilerin öğretim elemanları ile belirli aralıklarla yüz yüze görüşme 

talepleri de önemli bir bulgu olarak ortaya çıkmıştır. Bu tezin diğer önemli bir sonucu 

da son yıllarda uzaktan eğitimde kullanılan ders materyallerinin kalitesinin artmış 

olduğu bulgusudur. 

Sinecan (2019, s. 4-80) çalışmasıyla, Adnan Menderes Üniversitesi 5 (I) 

derslerinden olan Türk Dili dersinin uzaktan eğitim yöntemiyle verilmesinin 

öğrenenlerin akademik başarıları üzerindeki etkisini incelemeyi amaçlamıştır. 

Araştırmaya katılan bireylerin cinsiyet, öğrenim türü, uyruk, ders içeriğine ulaşma 

yolları, interneti ve kişisel bilgisayarının olup olmadığı durumları incelenmiştir. Bu 

araştırma betimsel tarama modeline göre tasarlanmıştır. Araştırmanın evrenini uzaktan 

eğitim gören 12309 kişilik Aydın Adnan Menderes Üniversitesi öğrencileri 

oluştururken örneklemini ise 1922 öğrenen oluşturmaktadır. Veri toplama aracı olarak 

araştırmacının geliştirdiği “5 (I) derslerini değerlendirme ölçeği” kullanıştır. 

Araştırmada bağımlı değişkenlerin analizinde tek örneklem Kolmogorov- Simirnov 

testi ve Mann-Whitney U ve Kruskall Wallis H testleri kullanılmıştır. Araştırma 

sonucunda öğrenenlerin cinsiyetine ve öğrenim türüne bağlı “içerik” ve “genel 

değerlendirme” algılarında anlamlı bir farklılık bulunamazken “sunum kalitesi” 

algılarında anlamlı bir farklılık bulunmuştur. Kız öğrencilerin erkek öğrencilere göre 
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ve “Normal Öğretim” öğrencilerinin “İkinci Öğretim” öğrencilerine göre 5 (I) 

derslerinin sunum kalitesini daha nitelikli gördüğü sonucuna ulaşılmıştır. Öğrenenlerin 

uyruğuna göre sunum kalitesini değerlendirmeleri arasında anlamlı bir farklılık 

bulunmazken içerik ve genel değerlendirmeleri arasında anlamlı bir farklılığın olduğu 

gözlemlenmiştir. Araştırmacı elde ettiği buğuların sonuçlarına göre, öğrenenlerin 

kişisel bilgisayar ve internetinin olması 5 (I) derslerinin bütün düzeylerini anlamlı 

kıldığını belirtmiştir. 

Orakcıoğlu (2019, s. 5-65) çalışmasıyla, uzaktan eğitim konulu 2013-2018 

yılları arası yayınlanmış doktora ve yüksek lisans tezlerinin tematik dağılımları ve 

metodolojik özeliklerini bilimsel araştırmaların gerektirdiği unsurlar çerçevesinde 

değerlendirmeyi amaçlamaktadır. Bu tezler giriş, yöntem, bulgu, sonuç ve öneriler 

başlıkları altında analiz edilmiştir. Bu çalışma, nitel araştırma yöntemlerinden olan 

durum çalışması deseniyle yapılmıştır. Çalışma grubu örnekleme yöntemiyle seçilmiş 

ve bilgiler “Akademik Yayın İnceleme Formu” ile sağlanmıştır. Sağlanan bulgulara 

göre tezlerin en çok yoğunlaştığı konunun uzaktan eğitim olduğu, sırasıyla nicel, nitel 

ve karma araştırma desenlerinden yararlanıldığı bulunmuştur. Doktora tezlerinde en 

başta Anadolu Üniversitesi ve Ankara Üniversitesinin olduğu, yüksek lisans tezlerinde 

ise Gazi Üniversitesinin başta olduğu ve en çok doktora tezinin 2013-2014 yıllarında, 

en çok yüksek lisans tezinin ise 2018 yılında yapıldığı saptanmıştır. Araştırmadaki 

tezlerin genel olarak bilimsel araştırma temel özelliklerini taşıdığını, nicel 

çalışmalarda tarama, nitel çalışmalarda ise durum çalışması üzerinde durulduğu, 

örneklem seçiminde ise ikisinde de amaçlı örnekleme yönteminin kullanıldığını tespit 

etmiştir. 

Kokoç (2019, s. 6-98) çalışmasıyla, uzaktan eğitimi kullanan öğrenenlerin 

çevrimiçi öğrenme ortamlarındaki bağlılık düzeylerinin akıllı telefon bağımlılıkları öz-

yeterlik ve öz-düzenleme becerileriyle olan ilişkisini modellemeyi amaçlamaktadır. 

Belirlenen değişkenler arasındaki ilişkiler kuramsal olan bir yapısal modelle test 

edilmiştir. Bu araştırmada yöntem olarak ilişkisel araştırma deseni seçilmiştir. 

Örneklem grubunu, Türkiye bulunan sekiz üniversitedeki uzaktan eğitimle canlı ders 

alan 1514 öğrenci oluşturmuştur. Elde edilen veriler yol analizi tekniğiyle 

incelenmiştir. Araştırma sonucu olarak öz-yeterlik ile akıllı telefon bağımlılığı 

arasında bulunan anlamlı olan ilişkiye ve öz-yeterlik ile duyuşsal bağlılık arasında 

bulunan anlamlı olan ilişkiye ait hipotezlerin kabul edilmediği, diğer hipotezlerin ise 
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reddedilmediği görülmektedir. Öz-düzenleme ile akıllı telefon bağımlılığı arasında 

doğrudan negatif yönde olan anlamlı bir ilişki, öz-düzenleme ile öğrenci bağlılıkları 

arasında ve öz-yeterlik ile davranışsal ve bilişsel bağlılıklar arasında doğrudan pozitif 

yönde olan anlamlı bir ilişki olduğu görülmektedir. Akıllı telefon bağımlılığı değişkeni 

öz-düzenleme ile öğrenci bağlılığı arasında anlamlı bir aracı etki göstermektedir. 

Ayrıca akıllı telefon bağımlılığı ile öğrenci bağlılıkları arasında doğrudan negatif 

yönde bir ilişki olduğu belirlenmiştir. Bu çalışmayla, çevrimiçi öğrenme ortamlarında 

öğrenen bağlılığını (davranışsal, duyuşsal ve bilişsel bağlılık) belirleyen faktörlerin 

öz-düzenleme ve akıllı telefon bağımlılığından oluştuğu tespit edilmiştir. Araştırmacı 

çevrimiçi öğrenme ortamlarındaki öğrenci bağlılığı üzerinde etkisi en yüksek 

değişkenin öz-düzenleme olduğunu, akıllı telefon bağımlılığının aracı etkisiyle öz-

düzenlemenin çevrimiçi öğrenme ortamlarındaki öğrenci bağlılığını açıklama oranını 

arttırdığını bulmuştur. Buna göre, uzaktan eğitim öğrencilerinin öz düzenleme 

becerileri arttıkça akıllı telefon bağımlılıklarının düşeceği ve çevrimiçi öğrenme 

ortamlarındaki öğrenci bağlılıklarının yükseleceği sonucuna ulaşılmıştır. 

Durak-Men (2018, s. 3-65) çalışmasıyla WTÖ’in, öğrenenlerin fen dersi 

eğitimine olan etkisini incelemeyi amaçlamaktadır. Yazar bu çalışmada, meta analiz 

yöntemini kullanmıştır. 2007-2017 yılları arasındaki çalışmalar incelenmiş ve 

belirlenen kriterlere uygun olan akademik başarı için 32 çalışma ve fen dersine karşı 

olan tutumları değerlendirmek için de 25 çalışma seçilmiştir. Bu çalışmada, meta 

analiz sonuçlarına göre WTÖ’in öğrenenlerin akademik başarılarına anlamlı bir etki 

değerinin (0,866) ve fen dersine karşı olan tutumlarına ise orta düzeyde etki değerinin 

(0,667) olduğu bulunmuştur. Fen eğitiminde WTÖ, geleneksel yöntemlere göre 

öğrenenlerin derse yönelik olan tutumlarında etkili olduğu saptanmıştır. Sonuç olarak, 

fen eğitiminde WTÖ yönteminin derse dâhil edilmesi öğrenenlerin akademik başarıları 

ve derse karşı tutumlarını olumlu olarak etkilediği bulunmuştur. 

Gündüzyeli (2018, s. 107-150) çalışmasıyla, uzaktan eğitim hizmeti alan 

bireylerin uzaktan eğitim sistemini nasıl bulduklarını saptamayı amaçlamaktadır. 

Tanımlayıcı araştırma yöntemi ile araştırmacının belirlediği kavramsal modeldeki 

değişkenlerle ilgili doğru tanımlamalar yapılmaya çalışılmıştır. Verileri elde etmek 

için 5’li Likert ölçekli anket kullanılmıştır. Bu çalışmada İngilizce olarak uzaktan 

eğitim hizmeti veren bir kurumun 403 müşterisine yönelik bir araştırma 

yürütülmüştür. Araştırma bulgularına bakıldığında işletmelerin, hedef pazara uygun 
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pazarlama stratejilerini belirleyip uygulamaya almaları ve geribildirimlerle sürekli 

performansı izlemeleri, önemli pazarlama yönetimi çalışmaları olduğunu 

göstermektedir. Araştırmacı, alıcıların ihtiyacı olan eğitim ürünlerini sunmanın, 

algılanan faydayı ve kolaylık ile avantajı olumlu olarak etkilediğini belirtmektedir. 

Hatta bu etkiyle alıcıların tatmin düzeyinin de yükseldiğini söylemektedir. 

Yıldırım (2018, s. 10-94)’ın çalışmasının amacı, çevrimiçi öğrenme ortamında, 

öğrenenlerin etkinliklerini kullanım sıklığına göre etkileşimleri ve katılımlarına göre 

gezinme davranışlarının kümelenmesi, etkileşim ve gezinme kümelerine göre 

akademik başarının değişiminin ve etkileşim verilerinin akademik başarıyı tatmin 

etme düzeyinin incelenmesidir. Çalışma grubunu uzaktan eğitim programlarına kayıtlı 

1634 öğrenci oluşturmuştur. Uzaktan eğitim sistemlerindeki çevrimiçi dersler, Moodle 

üzerinden yürütülmüştür. Tasarlanan Kişisel Bilgi Formu’na verilen cevaplar ve 

sistem etkileşim kayıtları ile veriler elde edilmiştir. Verilerin analizi, verilerin 

önişlemesi ile kümeleme ve tahmine dayalı tekniklerin kullanılmasıyla 

gerçekleştirilmiştir. Sonuç olarak, sistemde “sınırlı”, “canlı ders odaklı” ve 

“değerlendirme odaklı” etkileşimleri bulunan bireylerin kayıtlı olduğu programa ve 

derslere göre farklılaştığı, etkileşim kümelerinin öğreticilerinin derste kullandığı 

bileşenlerle ilişkili olduğu bulunmuştur. Öğrencilerin gezinme davranışlarına bağlı 

olarak çoğunun dersi düzenli takip ettiği, kiminin rastgele, kiminin değerlendirme 

odaklı, kiminin ise tartışma odaklı gezindiği ve gezinme davranışlarına dayalı olarak 

akademik başarılarında anlamlı bir farklılığın olmadığı sonuçlarına ulaşılmıştır. 

K. Çelik (2018, s. 53-75)’in çalışmasının amacı, uzaktan eğitim sistemini 

kullananların sadakatini etkileyen faktörleri araştırmaktır. Çalışma grubunu, 

Ankara’da bulunan Ahmet Yesevi Üniversitesi, Ankara Üniversitesi, Atılım 

Üniversitesi ve Gazi Üniversitesinde öğrenim gören 1029 uzaktan eğitim öğrencisi 

oluşturmuştur. Öğrenenlere anket uygulanmış ve önerilen modeldeki bilgi kalitesi, 

hizmet kalitesi, sistem kalitesi, algılanan fayda, bilişsel kapılım, algılanan kullanım 

kolaylığı kişilerarası etki ve dış etkinin kullanıcı tatminindeki etkisi, kullanıcıyı tatmin 

etmenin kullanıcı sadakatine etkisi araştırılmıştır. Sonuç olarak, kullanıcı tatmininin 

kullanıcı sadakatine etkisi ile kişilerarası etki, algılanan fayda, bilişsel kapılım, hizmet 

kalitesi, sistem kalitesinin kullanıcı tatminine olan etkisinin pozitif ve anlamlı olduğu 

bulunmuştur. Ancak dış etki, algılanan kullanım kolaylığı ve bilgi kalitesinin kullanıcı 

tatmini üzerine etkisinde anlamlı bir farklılık bulunamamıştır. 
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P. Çelik (2017, s. 35-106) çalışmasında e-öğrenme sisteminin önemi üzerinde 

durmaktadır. Bu çalışmanın amacı, uzaktan eğitim veren otuz devlet üniversitesine ait 

e-hizmet kalitesini incelemektir. Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı’nın 

üniversitelerarası Yenilikçilik ve Girişimcilik endeksi sıralamasına giren ve uzaktan 

eğitim veren otuz devlet üniversitesi e-hizmet kalitesi açısından araştırmacı tarafından 

değerlendirilmiştir. Bu araştırmada, Kalite Fonksiyon Göçerimi, Bulanık Regresyon, 

0-1 Hedef Programlama ve Entropi Ağırlıklı Uzaklık Metriği yöntemlerinden 

yararlanılmıştır. Bunun sonucunda, bahsedilen yöntemlerle üniversiteler sıralanmıştır. 

Sonuç olarak, e-öğrenme sistemi performansına göre en iyi olan üniversitenin Sakarya 

Üniversitesi, ikinci en iyi üniversitenin Selçuk Üniversitesi, sıralamanın sonunda yer 

alan üniversitelerin ise Fırat Üniversitesi ve Süleyman Demirel Üniversitesi olduğu 

bulunmuştur. 

D. Çelik (2017, s. 52-183)’in çalışmasının amacı, Türk üniversitelerindeki 

uzaktan eğitim merkezlerinin (UZEM) küreselleşme ve üniversitenin dönüşümü için 

belirlenen amaç ve faaliyet alanlarının kavramsal yapısının durumuyla teknik 

araçlarının, program türlerinin ve yöneticilerin UZEM’nin amaç, işlev ve sorunlarına 

ait görüşlerini belirlemektir. Araştırma yöntemi olarak, nitel ve nicel verilerin bir 

arada kullanıldığı karma model seçilmiştir. Bu araştırmada, 2015-2016 Eğitim-

Öğretim yılında Türkiye’de yer alan 109 devlet ve 84 vakıf üniversitesi olmak üzere 

toplamda 193 üniversite ve bu üniversitelere bağlı 83 UZEM’nin olduğu saptanmıştır. 

Araştırmada belirli bir örneklem seçilmemiş olup tüm UZEM’ler araştırmaya dâhil 

edilmiştir. Bu çalışmada veriler, doküman inceleme tekniği ile görüşme tekniği 

kullanılarak elde edilmiştir. Araştırmada, küreselleşmeyle birlikte hız kazanan 

neoliberal eğitim politikalarının egemenliği sonucu eğitim gündemindeki kavramlarda 

farklılıkların olduğu, UZEM yönetmeliklerinde amaç ve faaliyet alanlarının bu 

oluşuma uygun olarak düzenlendiği ve UZEM’lerin piyasacılık hedef düzeylerinin 

genelde orta ve yüksek düzeyde olduğu sonucuna varılmıştır. 

Baz (2016, s. 27-68)’ın çalışmasında, bu konu ile alakalı ihtiyaçlara yanıt 

verebilmek amacı ile çevrimiçi öğrenme ortamları, harmanlanmış öğrenme ve web 

tabanlı ortam kavramlarını ortak bir şekilde ele alıp, katkılarını incelemiştir. Çalışma 

grubu, Çukurova Üniversitesi Eğitim Fakültesi Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri 

Bölümü dördüncü sınıf öğrencilerinden oluşmaktadır. Araştırma web tasarımı 

dersinde, uyarlanabilir çevrimiçi öğrenme ortamı ilkelerine göre tasarlanmış eğitim 
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yazılımıyla yapılan öğretim, öğrenenlerin akademik başarı puanları, anket sonuçları ve 

nitel görüşme formu ile gerçekleştirilmiştir. Bu araştırma, öntest-sontest kontrol 

gruplu yarı deneysel desene göre yapılmıştır. Sonuç olarak, bahsedilen yöntemle 

gerçekleştirilen öğretim ortamı ile ilgili öğrenenlerin çoğunluğu olumlu bir görüşe 

sahip olduklarını, daha önce böyle bir şey kullanmadıklarını ve böyle bir ortamda 

olmanın kaygı verici olduğunu ifade etmişlerdir. Uyarlanabilir çevrimiçi öğrenme 

ortamı ilkelerine göre tasarlanan eğitim yazılımının harmanlanmış öğrenme ortamı ile 

birlikte kullanıldığı deney grubu ile uzman tarafından hazırlanan bilgisayar sunumları 

ve materyallerle kontrol grubu arasında akademik başarıları üzerinde anlamlı bir 

farklılık bulunamamıştır. 

Balaman (2015, s. 4-158)’ın çalışmasının amacı, uzaktan eğitimin gelişmiş bir 

türü olan Web Tabanlı Öğretimin akademik başarıya ve kalıcılığa etkisini 

araştırmaktır. Araştırmada, hem nicel hem de nitel yöntemlerden yararlanılarak karma 

yöntem kullanılmıştır. Bu çalışmada, nicel yöntemlerden olan öntest-sontest kontrol 

gruplu yarı deneysel model kullanılmıştır. Çalışma grubunu, Mustafa Kemal 

Üniversitesi Kırıkhan Meslek Yüksekokulunda 2013-2014 eğitim yılında öğrenim 

gören 70 öğrenci oluşturmaktadır. Çalışmanın veri toplama aracı, İnternet 

Programcılığı 2 Dersi Başarı Testi, Bilgisayar ve İnternet Kullanımı Bilgi Düzeyi 

Ölçeği ve Kişisel Bilgi Formu olduğu görülmektedir. Elde edilen nitel ve nicel veriler, 

Bağımsız Gruplar t Testi, İlişkili Örneklemler t Testi, ANCOVA ve betimsel 

istatistiklerle analiz edilmiştir. Sonuç olarak, uzaktan eğitim alan deney grubu 

öğrenenlerinin akademik başarı ve kalıcılık puanlarının, kontrol grubu öğrenenlerinin 

akademik başarı ve kalıcılık puanlarına göre daha yüksek çıktığı gözlemlenmiştir. 

Öğrenenler uzaktan eğitimle gerçekleştirilen WTÖ hakkında genel olarak olumlu 

görüş sergilemektedirler. 

Bilgiç-Doğan (2014, s. 7-196) çalışmasıyla, web tabanlı uzaktan eğitim 

programlarını daha etkin hale getirebilmek için bu programlarda bulunması gereken 

bileşenlere yönelik bir öneri sunmayı ve bu bileşenlere ait ölçütleri tanımlamayı 

amaçlamaktadır. Araştırma deseni, nitel araştırma yöntemlerinden biçimlendirici 

araştırma yöntemi kullanılmıştır. Çalışma grubu, WTÖ hizmeti veren farklı coğrafi 

bölgelerde ve yine farklı illerde yer alan ve WTÖ konusunda deneyimleri olan dört 

yükseköğretim kurumundan oluşmaktadır. Sonuç olarak, 73 sayfa olan transkriptlerin 

çözümlenmesiyle ortaya çıkan 727 kod 13 temel kategori içinde hiyerarşik alt 
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kategorilere ayrılarak WTÖ programlarına ait bileşenler oluşturulmuştur. Bu 

kategorilerden bazılarının, program açılış süresi, mevzuat, program yapısı, öğretim 

tasarımı, ölçme tasarımı, başarı faktörleri ve problemlerden oluştuğu bulunmuştur. 

Akkağıt (2014, s. 3-49)’ın WTÖ’in dokuzuncu sınıf öğrencilerinin “Elektrik ve 

Manyetizma” ünitesindeki başarılarına etkisini incelemesi çalışmanın amacını 

oluşturmaktadır. Araştırma, öntest-sontest kontrol gruplu yarı deneysel desene göre 

yapılmıştır. Araştırma evrenini, Elazığ ili Palu ilçesi Mesleki ve Teknik Eğitim 

Merkezi Okulu öğrencileri oluştururken, örneklemini ise 2012-2013 eğitim yılı 

dokuzuncu sınıf öğrencileri oluşturmaktadır. Sonuç olarak, benzeşim ve animasyon 

kullanılan WTÖ’in, geleneksel yönteme göre öğrenci başarısını daha çok arttırdığı 

tespit edilmiştir. Ayrıyeten araştırma sonunda öğrencilerin, geliştirilen eğitim aracını 

genel olarak “iyi” derecede bulduğu görüşü belirlenmiştir. 

Pektekin (2013, s. 89-158) yaptığı çalışmanın amacı, WTÖ’de Türk 

üniversitelerinde görevli akademisyenlerin uzaktan eğitime olan tutumlarının ortaya 

konması ve bu bulgularla teknoloji kabulünün uzaktan eğitim becerisine etkisini 

araştırmak ve mevcut durumu ortaya koymaktır. Araştırma evrenini, Türkiye’deki tüm 

vakıf ve devlet üniversiteleri oluştururken, örneklemini ise araştırmaya katılan devlet 

ve vakıf üniversiteleri akademisyenleri oluşturmaktadır. Veri toplama aracı olarak, 

araştırmacı tarafından hazırlanan anket formu kullanılmıştır. Elde edilen veriler SPSS 

paket programıyla analiz edilmiştir. Bu çalışmada, faktör analizi, güvenirlik analizi ve 

fark testleri yapılmıştır. Sonuç olarak, akademisyenlerin teknolojiye yönelik tutumları, 

teknoloji becerileri, WTÖ deneyimleri, WTÖ yazılım ve donanım alt yapı 

hâkimiyetleri, demografik bilgilere göre değişiklik gösterdiği bulunmuştur. Böylece 

teknoloji kullanım hâkimiyeti akademisyenlerin WTÖ becerisini etkilediği tespit 

edilmiştir. 

O. Çetin (2010, s. 50-173)’in yaptığı çalışmanın amacı, sekizinci sınıf 

“maddenin halleri ve ısı” ünitesine yönelik yapılandırmacı düşünceyi savunan “Çoklu 

Ortam Tasarım Modeli”ne göre tasarlanmış içeriğin öğrencilerin akademik 

başarılarına ve öğrenme etkinliğine yönelik tutumlarına olan etkisini incelemektir. 

Araştırmada eşitlenmemiş öntest-sontest kontrol modeli kullanılmıştır. Çalışma 

grubunun seçiminde seçkisiz yöntem kullanılmış olup, İzmir ilindeki Buca 

Akşemsettin İlköğretim Okulu sekizinci sınıf öğrencileri ile çalışma yürütülmüştür. 

Veriler, 60 öğrenciden oluşan grupların başarı ve tutumlarının karşılaştırılmasıyla 
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hazırlanan başarı testi ve ölçeklerin uygulandığı öntest-sontest puanlarının 

karşılaştırılmasıyla elde edilmiştir. Sonuç olarak, öğrenenlerin büyük çoğunluğu içerik 

materyallerinin özellikle görsel ve içerik yönünden yeterli olduğu görüşündedirler. 

Öğrenenler WTÖ ortamında, sınıfta yapamadıkları deneyleri yapabilme imkânı 

sunduğu, motivasyonlarını arttırdığı, derslerin daha eğlenceli geçtiğini bildirmişlerdir. 

WTÖ’in gerçekleştirildiği deney grubu ile mevcut öğretim programında yer alan 

etkinliklerle dersin işlendiği kontrol grubunun sontest puan ortalamalarına 

bakıldığında, başarı testinden ve tutum ölçeklerinden aldıkları puanlar kıyaslandığında 

deney grubunun lehine istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık tespit edilmiştir. 

Güveli (2004, s. 2-327) bu çalışmayla, öğrencilere Lise-1 Fonksiyonlar 

konusunun öğretilmesinde kullanılacak bir alternatif Web Tabanlı Matematik 

Öğretimi (WTMÖ) eğitim yazılımını geliştirmeyi ve incelemeyi amaçlamaktadır. Bu 

araştırmada toplam 2 öğretmen ve 124 öğrenciden oluşan çalışma grubundan deneysel 

yöntem ve araştırma öğretmen yöntemi kullanılarak nitel ve nicel veriler elde 

edilmiştir. Bu çalışmayla, fonksiyonlar konusunun WTMÖ eğitim yazılımıyla 

öğretilmesi, o zamanın eğitim sisteminde öğrenci başarısını etkilemede geleneksel 

yönteme göre anlamlı bir farklılık bulunamamıştır. 

Demirli (2002, s. 4-98)’nin yaptığı çalışmanın amacı, WTÖ’in öğretim 

teknolojileri ve materyal geliştirme dersinde öğrenci başarısına etkisini belirlemektir. 

Çalışma grubunu, 2000-2001 öğretim yılı güz yarıyılında, Fırat Üniversitesi Teknik 

Eğitim Fakültesi Elektronik-Bilgisayar Eğitimi Bölümü Bilgisayar Öğretmenliği ve 

Elektronik Öğretmenliği I. ve II. Öğretim programlarının üçüncü sınıf öğrencileri 

oluşturmaktadır. Araştırmada öntest-sontest kontrol gruplu modelden yararlanılarak 

oluşturulan deney deseni kullanılmıştır. Araştırma örneklemi, toplamda 58 kişinin 

oluşturduğu 34 deney grubu ve 24 kontrol grubu öğrencilerden oluşmaktadır. Bu 

çalışmada deney grubu öğrencilerine WTÖ ile kontrol grubu öğrencilerine ise 

geleneksel eğitim yöntemiyle ders işlenmiştir. Öğrenenlerin başarılarını ölçmek 

amacıyla bir başarı testi geliştirilmiş ve portfolio değerlendirme sistemi tasarlanmıştır. 

Başarı testiyle elde edilen bulgularla yapılan karşılaştırmalardan, WTÖ ile geleneksel 

öğretimin öğrenci başarısı üzerine benzer düzeyde etkisinin olduğu görülmüştür. 

Öğrenci portfoliolarının değerlendirilmesine göre geleneksel ölçme aracının 

sonucunun aksine WTÖ’in geleneksel öğretime göre öğrenci başarısı üzerinde daha 

etkili olduğu bulunmuştur. 
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BÖLÜM III 

YÖNTEM 

Bu bölümde, araştırma modeli, veri kaynakları, veri toplama araçları ve bu 

doğrultuda elde edilen verilerin analizine ilişkin bilgilere yer verilmektedir. 

3.1. Araştırmanın Yöntemi 

Bu çalışmada yarı deneysel araştırma modeli kullanılmıştır. Deneysel 

modellerde bir karşılaştırma vardır. Belirli bir olgunun kendi içerisindeki değişimlerini 

yani bu şeyler arasındaki ayrımların karşılaştırılması yapılır. Bu araştırmada 

gruplardan birisi deney grubu diğeri ise kontrol grubudur. Metin (2014, s. 60) yarı 

deneysel çalışmalarda önceden oluşturulan grupların birisinin deney birisinin ise 

kontrol grubu olması rastgele verilen bir karar olduğunu belirtmektedir. Ayrıca eğitim 

alanında çalışan araştırmacıların gerçek deneysel çalışmalar yapma olanakları pek 

mümkün olmadığından bu şekilde yarı deneysel desenler oluşturulur.  

Araştırmanın yürütüldüğü gruplar uygulamanın yapıldığı deney grubu ve 

uygulamanın yapılmadığı kontrol grubudur. Araştırmada bağımsız değişkene maruz 

kalmadan önce öntest yapılarak bağımlı değişkenin ölçümü yapılmıştır. Bağımsız 

değişkene maruz kaldıktan sonra ise bağımlı değişkenin yeniden ölçümü şeklinde 

araştırma gerçekleştirilmiştir. Yine aynı ortamı kullanan öğrencilere, kullandıkları 

programa ilişkin bir ölçek uygulanmıştır. 

H0: Programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programı 

öğrencilerin akademik başarılarına ve uygulamalarına etkisi olmuştur.  

            H1: Programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programı 

öğrencilerin akademik başarılarına ve uygulamalarına etkisi olmamıştır. 

G: Grup 

R: Gruplarında oluşturulmasında yansızlık (Randomness) 

X: Bağımsız değişken düzeyi 

O: Ölçme işlemi (Observation) 
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G1 R O1.1 X O1.2 

G2 R O2.1  O2.2 

 

3.2. Araştırmanın Evreni ve Örneklemi 

Araştırma evrenini, Osmaniye ili ilköğretim 6. sınıf öğrencileri oluştururken 

örneklemini ise Osmaniye Doğa Koleji 2019-2020 yarıyılı güz dönemi 6. sınıf 

öğrencileri oluşturmaktadır. Örneklem için rastgele seçilen iki şubede 32 öğrenci 

öğrenim görmektedir. Bu şubelerden tamamen rastgele seçilen 6/A şubesi deney 

grubunu oluştururken 6/C şubesi kontrol grubunu oluşturmaktadır. 6/C şubesine 

sadece geleneksel eğitim yöntemine göre eğitim verilmiştir. 6/A şubesine dersler 

anlatılmış ve hazırlanan program ile web tabanlı öğrenme ortamı ile uygulama 

gerçekleştirilmiştir. 

3.3. Veri Toplama Araçları 

Araştırmayı yürütmede ihtiyaç duyulan ölçme ve değerlendirmelerin 

yapılabilmesi için literatürde hâlihazırda bulunan Ateş (2011, s. 18-21)’in Eğitsel 

Yazılım Değerlendirme Formundan ve öğrenenlerin akademik başarılarını ölçmek için 

öntest-sontest sorularından yararlanılmıştır. Anket sadece deney grubuna uygulanırken 

öntest-sontest her iki gruba da yapılmıştır. Uygulanan 50 soruluk anket formu EK-

1’de, açık uçlu olarak hazırlanan 10 soruluk öntest-sontest soruları EK-2’de ve öntest-

sontest soruları için hazırlanan cevap anahtarı ise EK-3’te verilmiştir. 

3.4. Deney ve Kontrol Grubundaki Öğrencilerin Öğretme-Öğrenme Süreçleri 

Araştırmayı gerçekleştirebilmek için 2019-2020 eğitim öğretim yılı güz 

döneminin başında Osmaniye Doğa Koleji Ortaokul müdür yardımcısıyla yapılan ön 

görüşmede araştırmanın ortaokul 6. Sınıf öğrencilerine, kendi okullarındaki bilgisayar 

laboratuvarında ve haftada birer saat bilişim teknolojileri dersinde araştırmacı 

tarafından yapılması uygun görülmüştür. Öğrenenlerin okulundaki bilgisayar 

laboratuvarında gerekli ön incelemeler yapılmış sınıf ortamı verilecek olan eğitime 

hazır hale getirilmiştir. Laboratuvarda toplamda 10 adet dizüstü bilgisayar 

bulunmaktadır. Deney grubunda bulunan öğrenci sayısı 14, kontrol grubu öğrenci 

sayısı ise 18’dir. Sadece deney grubuna anlatılanlar bilgisayarda uygulattırılmış, 

kontrol grubuna ise geleneksel eğitim yöntemine göre anlatım sağlanmıştır. Yani 
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uygulamayı gerçekleştirmek için yeterli sayıda bilgisayar temin edilmiştir. Deney 

grubu öğrencileri yazılımı kullanmak için araştırmacı tarafından bilgilendirilmiştir. 

Deney grubunda bulunan öğrencileri yazılımda yer alan “Kendin Dene” başlığı altında 

bulunan uygulama ile programlama dili eğitimleri sonrası uygulamalarını kendileri 

yapmışlardır. 

Eğitim toplamda 18 hafta sürmüştür. İlk haftada eğitim sürecine başlamadan 

önce öğrencilerin kapasitesini ölçmek adına iki şubeye de hazırlanan aynı öntest 

sorularıyla 30 dakikalık bir sınav yapılmıştır. Sonraki haftalarda iki şubeye ayrı ayrı 

olmak üzere haftada iki saat eğitim verilmiştir. Son haftalarda yapılan son tekrarların 

ardından deney grubuna bir ders saatinde anket yapılmış, eğitim sonunda ise her iki 

gruba da öntest ile aynı sorulardan oluşan 30 dakikalık sontest sınavı yapılmıştır. 

Öntest-sontest sınav bulguları Tablo 12’de gösterilmiştir. Anket bulguları ise bir 

sonraki bölümde detaylı olarak gösterilmiştir. 

Osmaniye Doğa Koleji bilgisayar laboratuvarında gerçekleştirilen deney grubu 

eğitimi ve anket öncesi öğrenenlere araştırmanın amacı konusunda ilgili 

bilgilendirilmeler yapılmış, yapılacak olan çalışmanın bir WTÖ ortamı içerisinde 

gerçekleştirileceği söylenmiştir. Ayrıca tasarlanan bu ortamdan yararlanacak olan 

deney grubuna okul dışında da faydalanabilecekleri bildirilmiştir. Eğitim yazılımı 

erişimi için öğrenenlere http://www.solodevs.com/python/  web sayfasını 

kullanabilecekleri hatırlatılmıştır. Görüşmeler, öğrenenlerle araştırmacı arasında yüz 

yüze olacak şekilde gerçekleştirilmiştir. 

3.4.1. Web Tabanlı Öğrenme Ortamının Geliştirilme Süreci 

WTÖ ortamı, deney grubu öğrencilerine eğitim öncesinde araştırmacı 

tarafından hazırlanmıştır. WTÖ ortamında, Baz (2018, s. 1-71)’ın kitabından genel 

hatlarıyla Python programlama dili öğrenenlerin anlayabileceği seviyede 

tasarlanmıştır. Eğitimi uygularken de eğitimden sonra deney grubuna anketi yaparken 

de öğrenenlerin aklında hiçbir soru bırakılmamış olup hepsi araştırmacı tarafından 

bilgilendirilmiştir. Öğrenme ortamının tasarımında outsource yazılım kütüphaneleri 

kullanılmıştır. Teknik kısımda html, javascript, css vb. editörlerden yararlanılmıştır. 

Öğrenenler açısından en önemli nokta olan kendini dene kısmının tasarımında trinket 

editörleri de kullanılmıştır. WTÖ ortamının tasarımı oldukça basit düzeyde 

tutulmuştur. 

http://www.solodevs.com/python/
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3.5. Verilerin Çözümlenmesi ve Yorumlanması 

Araştırmada uygulanan Likert tipi anket ile oluşturulan verileri analiz etmek 

için SPSS programından yararlanılmıştır. Toplanan veriler SPSS programına tek tek 

girildikten sonra oluşan bulgularla ilgili uzmanların da görüşleri dikkate alınarak 

değerlendirme yapılmış ve sonuçlar tablolarla gösterilmiştir. 

Yazılımın eğitsel özelliklerini değerlendirmek için öğrencilere beşli dereceli 

anket kullanılmıştır. Verileri incelerken yazılımın eğitsel nitelik taşıyıp taşımadığını 

anlayabilmek için her bir soruya verilen cevabın aritmetik ortalamasına (x̄), yüzde (%) 

ve frekanslarına (f) bakılmıştır. Öğrenenlere uygulanan beşli dereceli ölçekte her bir 

soruya verilecek cevap puanları 1.00-5.00 arasında değişmektedir. Öğrencilere 

uygulanan beşli dereceli ölçekte her biri 0.80 puanlık beş birim (4/5) olmak üzere 

puan aralıkları aşağıdaki gibi belirlenmiştir: 

1.00-1.80 Hiç Katılmıyorum 

1.81-2.60 Çok Az Katılıyorum 

2.61-3.40 Orta Düzey Katılıyorum 

3.41-4.20 Büyük Ölçüde Katılıyorum 

4.21-5.00 Tamamen Katılıyorum 
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BÖLÜM IV 

BULGULAR 

Bu bölümde, araştırmanın yöntem bölümündeki aşamaların sonucunda elde 

edilen verilerden oluşan bulgular üzerinde durulmuştur. Bulgular belirli bir sistematik 

içinde ele alınmıştır. İlk önce bulguların oluşturduğu tablolara yer verilmiş, daha sonra 

tablo özetle açıklanmış ve yorumlamaya çalışılmıştır. 

4.1. Çalışmaya Katılan Öğrencilere Ait Tanımlayıcı İstatistik Bilgileri 

Öğrenenlere yapılan ankette var olan tek demografik bilgi cinsiyettir. 

Yaptığımız anket tek sınıfa olduğu için sınıfın yaşı, öğrenim durumu vb. bilgiler aynı 

olacağından sadece cinsiyet bilgisine göre tablolar incelenmiştir. 

Araştırma kapsamında, deney ve kontrol gruplarında çalışmaya katılan toplam 

32 öğrenciye ait bilgiler Tablo 4 ve Tablo 5’ te gösterilmektedir. 

4.1.1. Cinsiyet 

Tablo 4 

Araştırmaya Katılan Öğrencilerin Cinsiyete Göre Dağılımları 

Cinsiyet N % 

Erkek 15 46,875 

Kız 17 53,125 

Toplam 32 100 

 

Araştırma kapsamında bulunan öğrencilerin, deney ve kontrol gruplarında 

toplam erkek ve kız öğrenci sayılarının yüzdeleri genel olarak çizelgede 

görülmektedir. Tablo 4’te genel olarak 17 kız ve 15 erkek öğrenciden oluşan bir 

cinsiyet dağılımı verilmektedir. 
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Şekil 10. Deney ve kontrol grubuna ait cinsiyet grafiği 

Ayrıntılı olarak görülmesi için deney ve kontrol grubunun cinsiyet dağılımı Şekil 

10’da yer almaktadır. Deney grubunda kız ve erkek sayısının eşit olduğu 

görülmektedir. Kontrol grubunda ise kız sayısının erkek sayısından fazla olduğu 

anlaşılmaktadır. 

Tablo 5’te araştırma kapsamında bulunan öğrencilerin, öğretim grubuna göre 

dağılımları verilmiştir. 

Tablo 5 

Araştırma Kapsamında Bulunan Öğrencilerin Öğretim Grubuna Göre Dağılımları 

Cinsiyet N % 

Kontrol Grubu 18 56,25 

Deney Grubu 14 43,75 

Toplam 32 100 

 

Araştırma kapsamında bulunan öğrencilerin, deney ve kontrol gruplarına göre 

dağılımları Tablo 5’te verilmiştir. Tablo 5’e göre çalışmaya katılan öğrencilerin 18’i 

kontrol grubunda ve oranı yaklaşık %56’ dır. 14 öğrenci ise deney grubunda ve oranı 

yaklaşık %44’ tür. Her iki çalışma grubuna katılan öğrenci sayıları birbirine yakın 

çıktığı görülmektedir. 

 

56%44%

Kontrol Grubu
Cinsiyet Dağılımı

Kız Sayısı

Erkek Sayısı

50%50%

Deney Grubu 
Cinsiyet Dağılımı

Kız Sayısı

Erkek Sayısı
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4.2. Öğrencilerin Eğitsel Yazılımı Değerlendirmeleri Bölümü 

4.2.1. Yazılımın Eğitsel Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşlerinin İncelenmesi 

Bu bölümde öğrencilerin kullandığı yazılıma ilişkin değerlendirmeye yönelik bazı 

bulgulara yer verilmektedir. Bulgular öğrencilerin görüşleri neticesi elde edilmiştir. 

Öğrencilere uygulanan değerlendirme anketinde eğitsel özellikler 11 maddeden 

oluşmuştur. Tablo 6’ da öğrencilerin her bir değerlendirme maddesine ilişkin 

verdikleri cevapların aritmetik ortalaması (x̄), yüzde (%) ve frekansları (f) 

verilmektedir. 

Tablo 6 

Yazılımın Eğitsel Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri 

Yazılımın Eğitsel 

Özellikleri 
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x̄ 

 f % f % f % f % f %  

1 Hedef kitlenin 

öğrenme 

gereksinimlerin

e uygunluk 

- - - - 3 21,42 5 35,71 6 42,85 4,21 

2 Hedeflerin 

uygun biçimde 

belirtilmesi 

- - 1 7,14 1 7,14 6 42,85 6 42,85 4,21 

3 Öğrenen kitlesi 

açısından 

tümcelerin açık 

ve anlaşılır 

olması 

- - - - 2 14,28 3 21,42 9 64,28 4,5 

4 Konuya dikkat 

çekebilmesi 

- - - - 3 21,42 5 35,71 6 42,85 4,21 

5 Öğrencilerin ön 

bilgilerini 

sınaması 

- - 1 7,14 2 14,28 9 64,28 2 14,28 3,85 

6 Yönergelerin 

açık ve anlaşılır 

olması 

- - 1 7,14 2 

 
14,28 3 21,42 8 57,14 4,28 

7 Sayfa 

başlıklarının 

konuyu 

yansıtması 

1 7,14 - - 4 28,57 1 7,14 8 57,14 4,07 
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Tablo 6 

Yazılımın Eğitsel Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri (devamı) 

Yazılımın Eğitsel 

Özellikleri 
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x̄ 

 f % f % f % f % f %  

 

8 İstenmeyen 

unsurlardan 

(ırk, din, dil, 

şiddet, 

saldırganlık, 

korku, cinsiyet 

ayrımı vb.) 

arınık olması 

1 7,14 - - 1 7,14 4 28,57 8 57,14 4,28 

9 Gereken her 

durumda 

öğrenciye 

geribildirim 

vermesi 

- - 1 7,14 1 7,14 8 57,14 4 28,57 4,07 

10 Yeterli miktarda 

alıştırma ve 

uygulama 

yapma olanağı 

sunması 

- - 1 7,14 2 14,28 3 21,42 8 57,14 4,28 

11 Ders 

konularının 

öğrenilmesini 

desteklemesi 

- - 1 7,14 5 

 
35,71 4 28,57 4 28,57 3,78 

 

Tablo 6 incelendiğinde katılımcıların “Öğrenen kitlesi açısından tümcelerin 

açık ve anlaşılır olması” önermesine (x̄=4,5) en çok katıldıkları görülmektedir. 

“Yönergelerin açık ve anlaşılır olması” önermesi öğrencilerin katıldıkları bir diğer 

madde olmuştur (x̄ = 4,28). Yine araştırmaya katılan öğrenciler (x̄ = 4,28) 

“İstenmeyen unsurlardan (ırk, din, dil, şiddet, saldırganlık, korku, cinsiyet ayrımı vb.) 

arınık olması” önermesine katıldıklarını belirtmektedirler. Ayrıca öğrenciler “Yeterli 

miktarda alıştırma ve uygulama yapma olanağı sunması” görüşünü de ifade 

etmektedir. 

Yazılımın eğitsel özelliklerini değerlendiren öğrencilerin verileri 

değerlendirildiğinde, “Ders konularının öğrenilmesini desteklemesi” önerisine en 

düşük oranda katıldıkları görülmektedir. Öğrencilerin eğitsel özellikler konusunda 

düşük oranda katıldıkları bir ikinci öneri ise “Öğrencilerin ön bilgilerini sınaması” 

önerisidir. 
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4.2.2. Yazılımın Görsel Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşlerinin 

İncelenmesi 

Öğrencilere uygulanan değerlendirme anketinde görsel tasarım özellikleri 5 

maddeden oluşmuştur. Tablo 7’ de öğrencilerin her bir değerlendirme maddesine 

ilişkin verdikleri cevapların aritmetik ortalaması (x̄), yüzde (%) ve frekansları (f) 

verilmektedir.  

Tablo 7 

Görsel Tasarım Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri 

Yazılımın Görsel 

Tasarım 

Özellikleri 
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x̄ 

 f % f % f % f % f %  

12 Metinlerin 

gereğinden az 

veya fazla 

olması 

1 7,14 - - 5 35,71 4 28,57 4 28,57 3,71 

13 Menülerin 

uygun 

tasarlanması 

- - - - 2 14,28 5 35,71 7 50 4,35 

14 Düğmelerin 

(buton) uygun 

tasarlanması 

- - 1 7,14 4 28,57 5 35,71 4 28,57 3,85 

15 Sayfa 

başlıklarının 

yerleşim 

açısından 

uygunluğu 

- - - - - - 8 57,14 6 42,85 4,42 

16 Görsel tasarım 

ilkelerine 

uygunluğu 

2 14,28 - - 4 28,57 2 14,28 6 42,85 3,71 

 

Tablo 7 incelendiğinde katılımcıların “Sayfa başlıklarının yerleşim açısından 

uygunluğu” önermesine (x̄=4,42) en çok katıldıkları görülmektedir. “Menülerin uygun 

tasarlanması” önermesi öğrencilerin katıldıkları bir diğer madde olmuştur (x̄ = 4,35). 

Yazılımın görsel özelliklerine ilişkin öğrenci görüşleri incelendiğinde en az 

katıldıkları ifadenin “Metinlerin gereğinden az veya fazla olması” (x̄ = 3,71) ve 

“Görsel tasarım ilkelerine uygunluğu” (x̄ = 3,71) olduğu görülmektedir. 
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4.2.3. Yazılımın Çoklu Ortam Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşlerinin 

İncelenmesi 

Öğrencilere uygulanan değerlendirme anketinde yazılımın çoklu ortam 

özelliklerine ilişkin kısım 7 maddeden oluşmuştur. Tablo 8’ de öğrencilerin her bir 

değerlendirme maddesine ilişkin verdikleri cevapların aritmetik ortalaması (x̄), yüzde 

(%) ve frekansları (f) verilmektedir.  

Tablo 8 

Yazılımın Çoklu Ortam Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri 

Yazılımın Çoklu 

Ortam Özellikleri 
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x̄ 

 f % f % f % f % f %  

17 Kullanılan 

çoklu ortam 

öğelerinin 

(ses, video, 

metin, 

animasyon, 

simülasyon, 

resim, vb.) 

amaca 

uygunluğu 

- - 3 21,4

2 

2 14,28 3 21,42 6 42,85 3,85 

18 Tüm işitsel 

unsurların 

(ses, müzik, 

konuşma vb.) 

olması 

- - - - 3 21,42 6 42,85 5 35,71 4,14 

19 Yeterince 

görsel unsurun 

(resim, video, 

grafik) olması 

1 7,14 - - 4 28,57 2 14,28 7 50 4 

20 Yeterince 

canlandırmanı

n (animasyon) 

olması 

2 14,28 2 14,2

8 

3 21,42 4 28,57 3 21,42 3,28 

21 Çoklu ortam 

öğeleri ile 

ilgili açıklama 

ve 

göndermelerin 

uygunluğu 

- - 1 7,14 4 28,57 5 35,71 4 28,57 3,85 
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Tablo 8 

Yazılımın Çoklu Ortam Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri (devamı) 

Yazılımın Çoklu 

Ortam Özellikleri 
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x̄ 

 f % f % f % f % f %  

 

22 Video gibi 

görsel unsurlar 

için durdurma, 

ileri, geri, 

yeniden 

oynatma 

özelliklerinin 

etkin çalışması 

1 7,14 - - 2 14,28 2 14,28 9 64,28 4,28 

23 Ses, müzik 

gibi işitsel 

unsurlar için 

durdurma, 

ileri, geri, 

yeniden 

oynatma 

özelliklerinin 

etkin çalışması 

1 7,14 - - 5 35,71 1 7,14 7 50 3,92 

 

Tablo 8 incelendiğinde katılımcıların “Video gibi görsel unsurlar için 

durdurma, ileri, geri, yeniden oynatma özelliklerinin etkin çalışması” önermesine (x̄ = 

4,28) en çok katıldıkları görülmektedir. “Tüm işitsel unsurların (ses, müzik, konuşma 

vb.) olması” önermesi öğrencilerin katıldıkları bir diğer madde olmuştur (x̄ = 4,14). 

Yazılımın çoklu ortam özelliklerine ilişkin öğrenci görüşleri incelendiğinde en az 

katıldıkları ifadenin  “Yeterince canlandırmanın (animasyon) olması” (x̄ = 3,28) 

olduğu görülmektedir. 

4.2.4. Yazılımın İçerik Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşlerinin İncelenmesi 

Öğrencilere uygulanan değerlendirme anketinde yazılımın içerik özelliklerine 

ilişkin kısım 7 maddeden oluşmuştur. Tablo 9’ de öğrencilerin her bir değerlendirme 

maddesine ilişkin verdikleri cevapların aritmetik ortalaması (x̄), yüzde (%) ve 

frekansları (f) verilmektedir.  



42 

 

 

Tablo 9 

Yazılımın İçerik Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri 

Yazılımın İçerik 

Özellikleri 
H
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x̄ 

 f % f % f % f % f %  

24 İçerikte doğru 

bilgilere yer 

verilmesi 

- - - - - - 3 21,42 11 78,57 4,78 

25 İçerikte güncel 

bilgilere yer 

verilmesi 

- - - - 1 7,14 3 21,42 10 71,42 4,64 

26 Konunun 

diğer derslerle 

ilişkilendirilm

esi 

- - 2 14,2

8 

4 28,57 4 28,57 4 28,57 3,71 

27 Konunun 

gerçek 

yaşamla 

ilişkilendirilm

esi 

- - 4 28,5

7 

3 21,42 3 21,42 4 28,57 3,5 

28 İçeriğin 

basitten 

karmaşığa/so

muttan soyuta 

doğru 

düzenlenmesi 

2 14,28 - - 5 35,71 3 21,42 4 42,85 3,5 

29 Yazılım 

içeriğine ait 

bir 

“Kaynakça” 

bölümünün 

olması 

1 7,14 1 7,14 1 7,14 5 35,71 6 42,85 4 

30 Dilin, doğru 

ve etkili 

kullanılması 

- - - - 2 14,28 4 42,85 8 57,14 4,42 

 

Tablo 9 incelendiğinde katılımcıların “İçerikte doğru bilgilere yer verilmesi” 

önermesine (x̄ = 4,78) en çok katıldıkları görülmektedir. “İçerikte güncel bilgilere yer 

verilmesi” önermesi öğrencilerin katıldıkları bir diğer madde olmuştur (x̄ = 4,64). 

Yazılımın içerik özelliklerine ilişkin öğrenci görüşleri incelendiğinde en az katıldıkları 

ifadenin  “Konunun gerçek yaşamla ilişkilendirilmesi” (x̄ = 3,5) ve “İçeriğin basitten 

karmaşığa/somuttan soyuta doğru düzenlenmesi” (x̄ = 3,5) olduğu görülmektedir. 
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4.2.5. Yazılımın Yönlendirme ve Yardım Özelliklerine İlişkin Öğrenci 

Görüşlerinin İncelenmesi 

Öğrencilere uygulanan değerlendirme anketinde yazılımın yönlendirme ve 

yardım özelliklerine ilişkin kısım 5 maddeden oluşmuştur. Tablo 10’ da öğrencilerin 

her bir değerlendirme maddesine ilişkin verdikleri cevapların aritmetik ortalaması (x̄), 

yüzde (%) ve frekansları (f) verilmektedir.  

Tablo 10 

Yazılımın Yönlendirme ve Yardım Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri 

Yazılımın 

Yönlendirme ve 

Yardım Özellikleri 
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 f % f % f % f % f %  

31 Sayfalar arası 

bağlantıların 

(ileri, geri, ana 

sayfa) yeterli 

olması 

- - - - 3 21,42 5 35,71 6 42,85 4,21 

32 Öğrenciye 

gerekli 

durumda 

ipuçları 

sunulması 

1 7,14 1 7,14 1 7,14 5 35,71 6 42,85 4 

33 Yazılımda, 

işlevsel bir 

yardım 

menüsünün 

olması 

- - - - 1 7,14 4 28,57 9 64,28 4,57 

34 Etkileşimli bir 

yazılım 

haritasının 

olması 

2 14,28 1 7,14 1 7,14 6 42,85 4 28,57 3,64 

35 Yazılımın 

kullanımı ile 

ilgili gerekli 

yönlendirmele

rin yazılımda 

olması 

1 7,14 - - 6 42,85 4 42,85 3 21,42 3,57 

 

Tablo 10 incelendiğinde katılımcıların en çok “Yazılımda, işlevsel bir yardım 

menüsünün olması” önermesine (x̄ = 4,57) katıldıkları görülmektedir. “Sayfalar arası 

bağlantıların (ileri, geri, ana sayfa) yeterli olması” önermesi öğrencilerin katıldıkları 

bir diğer madde olmuştur (x̄ = 4,21). Yazılımın yönlendirme ve yardım özelliklerine 

ilişkin öğrenci görüşleri incelendiğinde en az katıldıkları ifadenin  “Yazılımın 
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kullanımı ile ilgili gerekli yönlendirmelerin yazılımda olması” (x̄ = 3,57) olduğu 

görülmektedir. 

4.2.6. Yazılımın Kurulum ve Kullanım Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşlerinin 

İncelenmesi 

Öğrencilere uygulanan değerlendirme anketinde yazılımın kurulum ve 

kullanım özelliklerine ilişkin kısım 15 maddeden oluşmuştur. Tablo 11’ de 

öğrencilerin her bir değerlendirme maddesine ilişkin verdikleri cevapların aritmetik 

ortalaması (x̄), yüzde (%) ve frekansları (f) verilmektedir.  

Tablo 11 

Yazılımın Kurulum ve Kullanım Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri 

Yazılımın Kurulum 

ve Kullanım 

Özellikleri 
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 f % f % f % f % f %  

36 Yazılımın, 

kullanım 

kılavuzuna 

bakılmadan 

kolaylıkla 

kullanılabilme

si 

- - 2 14,28 5 35,71 4 28,57 3 21,42 3,57 

37 Yazılımın 

otomatik 

olarak 

kurulması 

1 7,14 - - 3 21,42 4 28,57 6 42,85 4 

38 Yazılımın 

ekran 

boyutunun 

kullanıcının 

isteğine göre 

değiştirilebilm

esi 

1 7,14 2 14,28 1 7,14 5 35,71 5 35,71 3,78 

39 Kullanıcının, 

istediği yerden 

yazılıma 

başlayabilmesi 

1 7,14 - - 1 7,14 3 21,42 9 64,28 4,35 

40 Kullanıcının, 

kaldığı yerden 

sonradan 

kolaylıkla 

devam 

edebilmesi 

1 7,14 1 7,14 2 14,28 2 14,28 8 57,14 4,07 
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Tablo 11 

Yazılımın Kurulum ve Kullanım Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri (devamı) 

Yazılımın Kurulum 

ve Kullanım 

Özellikleri 
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41 Kullanıcı adı 

ve şifresi gibi 

kullanıcı 

bilgilerinin 

kaydının 

tutulması 

1 7,14 2 14,28 4 28,57 2 14,28 5 35,71 3,57 

42 İstediğinde 

yazılımın 

ayarlarını 

(arka plan, fon 

müziği..vb.) 

değiştirebilme

si 

1 7,14 2 14,28 - - 4 28,57 6 42,85 4 

43 Yazılımın 

kullanıcı 

komutlarına 

kısa sürede 

yanıt 

verebilmesi 

- - - - 1 7,14 4 28,57 9 64,28 4,57 

44 Yazılım 

ekranındaki 

tüm öğelerin 

işlevlerinin 

açık ve 

anlaşılır 

olması 

- - - - 1 7,14 3 21,42 10 71,42 4,64 

45 Kullanım 

kılavuzunda 

yazılımın 

yüklenmesi ve 

çalıştırılması 

ile ilgili 

yönergelerin 

yeterli olması 

1 7,14 - - 2 14,28 5 35,71 6 42,85 4,07 

46 Kullanım 

kılavuzunda 

yazılımın 

çalışması için 

gerekli 

minimum 

sistem 

gereksinimleri

nin olması 

- - 3 21,42 3 21,42 2 14,28 6 42,85 3,78 
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Tablo 11 

Yazılımın Kurulum ve Kullanım Özelliklerine İlişkin Öğrenci Görüşleri (devamı) 

Yazılımın Kurulum 

ve Kullanım 

Özellikleri 
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47 Kullanım 

kılavuzunda 

yazılım 

üreticileriyle 

iletişim 

bilgilerinin 

olması 

1 7,14 1 7,14 5 35,71 5 35,71 2 14,28 3,42 

48 Yazılımın 

hatasız 

çalışması 

- - - - 2 14,28 2 14,28 10 71,42 4,57 

49 Yazılım 

içeriğinin 

güncellenebil

mesi 

1 7,14 1 7,14 2 14,28 2 14,28 8 57,14 4,07 

50 Ek bir 

program 

kurmayı 

gerektirmeden 

çalışabilmesi 

- - 1 7,14 2 14,28 3 21,42 8 57,14 4,28 

 

Tablo 11 incelendiğinde katılımcıların en çok “Yazılım ekranındaki tüm 

öğelerin işlevlerinin açık ve anlaşılır olması” önermesine (x̄ = 4,64) katıldıkları 

görülmektedir. “Yazılımın kullanıcı komutlarına kısa sürede yanıt verebilmesi” (x̄ = 

4,57) ve “Yazılımın hatasız çalışması” önermesi (x̄ = 4,57) öğrencilerin katıldıkları bir 

diğer madde olmuştur. Yazılımın yönlendirme ve yardım özelliklerine ilişkin öğrenci 

görüşleri incelendiğinde en az katıldıkları ifadenin “Kullanım kılavuzunda yazılım 

üreticileriyle iletişim bilgilerinin olması” (x̄ = 3,42) olduğu görülmektedir. 

4.3. Deney ve Kontrol Gruplarının Programlama Dili Dersi Öntest ve Sontesti 

4.3.1. Puanlarına İlişkin Bulgular 

Tablo 12’ de deney ve kontrol gruplarına ait programlama dili dersi öntest ve 

sontest puanlarının aritmetik ortalama ve standart sapma değerlerine yer verilmiştir. 
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Tablo 12 

Deney ve Kontrol Gruplarının Öntest ve Sontest Puanlarının Betimsel İstatistikleri 

Testler 
Deney Grubu Kontrol Grubu 

x̄ SS x̄ SS 

Öntest 1,4286 3,63137 4,4444 6,61747 

Sontest 29,6429 22,40057 38,0556 15,82430 

 

Tablo 12’ de deney ve kontrol gruplarına ait öntest ve sontest puanlarının 

betimsel istatistikleri verilmiştir. Elde edilen verilere göre deney grubuna ait öntest 

puanlarının ortalamaları x̄=1,4286 iken, deney grubu standart sapma değerleri 

SS=3,63137 olarak bulunmuştur. Deney grubu sontest puanlarının ortalamaları 

x̄=29,6429 iken deney grubu standart sapma değerleri ise SS=22,40057 olarak 

bulunmuştur. Kontrol grubu öntest puanları ortalamaları ise x̄=4,4444 iken kontrol 

grubu standart sapma değerleri SS=6,61747 olarak bulunmuştur. Ayrıca kontrol grubu 

sontest puanları x̄=38,0556 iken kontrol grubu standart sapma değerleri SS=15,82430 

olarak tespit edilmiştir. 

Şekil 11’ de deney ve kontrol gruplarının öntest ve sontestine ait puanların 

grafiği verilmiştir. 

 

 

Şekil 11. Deney ve kontrol gruplarının öntest ve sontestine ait puanların grafiği 

“Programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programının 

öğrencilerin akademik başarılarına etkili midir?” alt problem cümlesine göre 

Akademik Başarı Testi öntest ve sontest olarak öğrencilere uygulanmıştır. Deney ve 

kontrol gruplarının öntest ve sontestleri verilerinin normal dağılım gösterip 
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göstermediklerini test etmede Shapiro – Wilks testi gerçekleştirilmiştir. Saygı ve Bilen 

(2016, s. 736), normallik testinin araştırma denenmelerinin hangi istatistik formülle 

test edilebileceğini belirleme anlamında önem arz ettiğini ifade etmektedir. 

Araştırmaya ait Shapiro – Wilks testi Tablo 13’ de gösterilmektedir.  

Tablo 13. 

Akademik Başarı Öntest ve Sontest Puanlarına Ait Shapiro – Wilks Testi Sonuçları 

Testler Gruplar Shapiro - Wilks p 

Öntest Kontrol Grubu .73 .01 

Öntest Deney Grubu .42 .00 

Sontest Kontrol Grubu .95 .70 

Sontest Deney Grubu .88 .06 

 

Tablo 13’ de görüldüğü üzere kontrol grubu ve deney grubunun sontest 

puanlarının normal varsayımı ihlal etmediği görülmektedir (p>.05). Deney ve kontrol 

grubunun öntest puanlarının ise normal dağılım varsayımını ihlal ettiği görülmektedir 

(p<.05). 

Tablo 13’ de verildiği üzere, deney ve kontrol grupları öntestlerine ait Shapiro 

– Wilks testi sonrası normallik analizi testi ile bulunan p değerleri .05’ ten küçüktür. 

Deney ve kontrol gruplarının öntest puanları arasında anlamlı bir farklılık olup 

olmadığı, puanların normal dağılım göstermemesinden dolayı Wilcoxon Signed Ranks 

Testi ile kontrol edilmiştir. Bu kapsamda bulunan sonuçlar Tablo 14’ de verilmektedir. 

Tablo 14 

Akademik Başarı Öntest Puanlarına Ait Non – Parametrik Wilcoxon Testi Sonuçları 

Puan Sıralar N z p 

Deney ve Kontrol 

Grubu Öntest 

Negatif Sıralar 2 

-1,035 ,301 
Pozitif Sıralar 5 

 
Eşit 7 

Total 14 

 

Tablo 14’ de verildiği üzere deney ve kontrol grubu öğrencilerin Akademik 

Başarı Testi öntest puanları arasında anlamlı bir farklılığın bulunup bulunmadığını 

anlamada non – parametrik wilcoxon testi sonucunda testler arasındaki fark 

istatistiksel açıdan p>.001 olarak bulunmuştur. Bu sonuca göre deney ve kontrol grubu 

öğrencilerin öntest puanları arasında anlamlı bir farklılık bulunamamıştır. 
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BÖLÜM V 

SONUÇ, TARTIŞMA VE ÖNERİLER 

5.1. Sonuçlar 

21. yüzyılda eğitim ve öğretimin dinamik bir şekilde gerçekleşebilmesi, 

öğrenenlerin teknolojiye hâkim olma yeterliliğine sahip olmalarına bağlı olmaktadır. 

Uzaktan eğitim faaliyetlerinde değişik iletişim ve öğrenme mekânlarının kullanılması 

gitgide yaygınlaşmaktadır. Bu çalışmada uzaktan eğitim, web tabanlı öğrenme ve 

programlama dili öğretimi konularıyla ilgili literatürdeki çalışmalar ele alınmıştır. 

Kısacası bu araştırma, alanda uzaktan eğitim üzerine yoğunlaşan diğer çalışmalarla 

ilişkilidir. 

Programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programının 

öğrencilerin akademik başarıları ve uygulama yapabilmeleri üzerine etkisinin 

araştırıldığı bu çalışmada, öğrencilerin öntest ve sontest bulgularına, eğitsel yazılımı 

değerlendirdikleri anket bulgularına ve bu bulgulara yönelik önerilere yer verilmiştir. 

Uygulanan tez çalışması neticesinde programlama dili öğretiminin ve 

programlama dili için bir web tabanlı öğrenme ortamı tasarlamanın zor bir süreç 

olduğunun farkına varılmıştır. Ayrıca tasarlanan uzaktan eğitim programlarının 

öğrenenler açısından kapsamlı, anlaşılabilir ve kullanıcı dostu arayüze sahip olması 

gerektiği sonucuna ulaşılmıştır. Akademik başarının ve uygulama yapabilmenin ise 

tamamen bu sistemi iyi anlama ve öğrenmeden geçtiği görülmektedir. 

Uzaktan eğitim için tasarlanmış olan web tabanlı öğrenme ortamını kullanan 

öğrenenlerin çoğu, WTÖ ortamında gerçekleştirilen eğitim ile ilgili daha önce bu 

şekilde bir eğitim görmediklerini ve bu ortam hakkında bazı önyargıları olduğunu 

bildirmişlerdir. Gerçekleştirilen eğitim hakkında öğrenenler, uzaktan eğitim ortamını 

kullanmanın kendilerine yararlı olabileceğini ve geleneksel sistemlere göre daha 

akılda kalıcı olacağını düşünmektedirler. 

WTÖ sistemleri oldukça karmaşık ve kapsamlı olmaktadır. Hazırlanan web 

tabanlı uzaktan eğitim ortamı, öğrenmenin daha kolay hale gelmesi için alt 

kategorilere ayrılmış, öğrenim ilkelerine bağlı olarak bireylerin öğrenme seviyesine 
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uygun şekilde tasarlanmıştır. Bu açıdan bakıldığında, uygulanan eğitim sisteminin 

kaynağı olarak öğrenenlerin bilgi düzeyi ve öğrenme tarzı gösterilebilir. Bu çalışmayla 

birlikte uzaktan eğitim ilkelerine uygun olarak tasarlanan programları geliştirmede bir 

uzman ve üst seviye programlama becerisinin gerekli olduğu tespit edilmiştir. 

Uzaktan eğitim ortamı ilkelerine uygun olarak tasarlanan web tabanlı öğrenme 

ortamının geleneksel eğitim sistemiyle birlikte kullanıldığı deney grubu ile birlikte 

tamamen geleneksel sisteme göre eğitim verilen kontrol grubunun öntest-sontest 

puanlarının ortalamaları arasında öğrencilerin akademik başarıları ve uygulama 

yapabilmeleri üzerine anlamlı bir farklılığın olmadığı bulunmuştur. Yani buradan 

tamamen olumsuz bir sonuç çıkarılmamaktadır. Sonuçlarda anlamlı bir farklılığın 

bulunmaması, uzaktan eğitim geleneksel eğitim kadar başarılı olduğunu 

göstermektedir. 

Geleneksel eğitim ortamına ek olarak uzaktan eğitim ilkelerine uygun olan web 

tabanlı öğretim ortamının kullanılması öğrenenlerce olumlu görüş almaktadır. 

Öğrenenlerin ankete verdiği cevaplardan çoğunluğunun web tabanlı uzaktan eğitim 

ortamının dersleri daha iyi anlamalarında, kavramalarında ve öğrenmelerinde faydalı 

olduğunu ifade ettiği gözlemlenmektedir.  

5.2. Tartışma ve Öneriler 

Teknolojinin gelişmesi ve yaşam boyu öğrenme ihtiyacının bir sonucu olarak 

ortaya çıkan web tabanlı uzaktan eğitim sistemleri her sektörde yer alan popüler bir 

yöntem olarak karşımıza çıkmaktadır. Geçmişte, günümüzde ve de geleceğimizde de 

web tabanlı uzaktan eğitim konusunun sıkça ele alınacağı öngörülmektedir. İlgili 

araştırmalar bölümündeki çalışmalardan çoğu başlığın uzaktan eğitim veya WTÖ 

içerdiği görülmüştür. 

Bu çalışma ile incelediğimiz diğer çalışmaları kıyasladığımızda literatürde 

benzer konuların çokça olduğu gözden kaçmamıştır. Yapılan araştırmaların çoğunluğu 

yöntem olarak bu çalışmadaki gibi yarı yapılandırılmış öntest-sontest kontrol gruplu 

deseni seçtiği ya da nitel ve nicel verilerin bir arada kullanıldığı karma modeli seçtiği 

görülmüştür. Yarı deneysel desenler hâlihazırdaki gruplar üzerinde eşleştirmenin 

yapıldığı fakat seçkisiz atamanın mümkün olmadığı modellerdir. Genel olarak eğitim 

alanı araştırmalarında yararlanılmaktadır. Farklı alanlarda da çalışmalar yapılabilceği 

öngörülmektedir. 
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Programlama dili öğretimi için tasarlanan uzaktan eğitim programının 

öğrencilerin akademik başarıları ve uygulama yapabilmeleri üzerine etkisinin 

araştırıldığı bu çalışmada, yapılan analizler neticesinde geleneksel sistemle 

karşılaştırılan web tabanlı uzaktan eğitim sistemi adına anlamlı bir farklılık 

bulunamamıştır. Sonuçlarda anlamlı bir farklılığın bulunmaması tamamen olumsuz bir 

sonuç değildir, aksine uzaktan eğitimin geleneksel eğitimi yakaladığı ve hatta onun 

kadar başarı elde ettiği görülmektedir. Alanyazında da web tabanlı uzaktan eğitim 

sisteminin öğrenenlerin akademik başarılarına bir etkisinin olmadığı ve anlamlı bir 

farklılığın bulunamadığı çalışmaların olduğu gözlemlenmiştir (Sığın, 2020, s. 102; 

Yıldırım, 2018, s. 94; Baz, 2016, s. 68; Güveli, 2004, s. 327). Bu çalışmalarda da 

tamamen olumsuz bir sonuç görülmemektedir. Genel olarak öğrenenler geleneksel 

eğitimin yanında uzaktan eğitim ortamlarından yararlanmaktan memnundurlar. 

Bundan sonra uzaktan eğitim üzerine yapılacak olan çalışmalara, çalışma 

grubunu iyi belirlemeleri önerilebilir. Çalışma grubunun araştırma üzerinde sonucu 

belirleyici, oldukça önemli bir payının olduğu unutulmamalıdır. Eğitim ortamı, 

bireylerin eğitim düzeyi, geleneksel ve uzaktan eğitim materyalleri çalışmayı titizlikle 

yürütecek olan araştırmacılar için dikkat edilmesi gereken unsurlardır. 

Bu çalışmada kullanılan WTÖ ortamı, geleneksel eğitim ve uzaktan eğitim 

ortamı ilkelerine uygun olarak geliştirilmiştir. Eğitim Yazılım Değerlendirme 

anketinden elde edilen bulgulara göre, tasarlanan web portalının deney grubunda yer 

alan öğrencilerin akademik başarılarına ve uygulama yapabilmelerine gözle görülür 

bir katkısının olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Bu sebeple, araştırmadaki konuların 

öğretilmesinde geliştirilecek olan yazılımlara ek olarak geliştirilen WTÖ ortamının 

geleneksel sistemle birarada kullanılması tavsiye edilmektedir. 
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EKLER 

Anket Formu 

EK-1  

EĞİTSEL YAZILIM DEĞERLENDİRME FORMU 

Adı ve Soyadı:        Tarih: …/…/2020 

  

 

Bu form aracılığıyla, incelemiş olduğunuz “Python” eğitsel yazılımının 

aşağıdaki özelliklerini 0 ile 4 ( 0: 0 puan/Gözlenmedi,  1: 1 puan/Zayıf,  2: 2 puan/Orta,  

3: 3 puan/İyi,   4: 4 puan/Çok iyi ) arasında puan vererek değerlendirebilirsiniz.  

Lütfen ilgili kutucuğa (X) işareti koyarak değerlendirmelerinizi yapınız.  

Ümran KOCA 

OKÜ-YBS 

Yüksek Lisans 

  

 EĞİTSEL YAZILIMIN ÖZELLİKLERİ 0 1 2 3 4 

  1. Eğitsel Özellikleri           

1 Hedef kitlenin öğrenme gereksinimlerine uygunluk           

2 Hedeflerin uygun biçimde belirtilmesi           

3 Öğrenen kitlesi açısından tümcelerin açık ve anlaşılır olması           

4 Konuya dikkat çekebilmesi           

5 Öğrencilerin ön bilgilerini sınaması           

6 Yönergelerin açık ve anlaşılır olması           

7 Sayfa başlıklarının konuyu yansıtması           

8 İstenmeyen unsurlardan (ırk, din, dil, şiddet, saldırganlık, korku, 

cinsiyet ayrımı vb.) arınık olması 

          

9 Gereken her durumda öğrenciye geribildirim vermesi           

10 Yeterli miktarda alıştırma ve uygulama yapma olanağı sunması           

11 Ders konularının öğrenilmesini desteklemesi           

  2. Görsel Tasarım Özellikleri           

12 Metinlerin gereğinden az veya fazla olması           
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13 Menülerin uygun tasarlanması           

14 Düğmelerin (buton) uygun tasarlanması           

15 Sayfa başlıklarının yerleşim açısından uygunluğu           

16 Görsel tasarım ilkelerine uygunluğu           

  3. Çoklu Ortam Özellikleri           

17 Kullanılan çoklu ortam öğelerinin (ses, video, metin, animasyon, 

simülasyon, resim, vb.) amaca uygunluğu 

          

18 Tüm işitsel unsurların (ses, müzik, konuşma vb.) olması           

19 Yeterince görsel unsurun (resim, video, grafik) olması           

20 Yeterince canlandırmanın (animasyon) olması           

21 Çoklu ortam öğeleri ile ilgili açıklama ve göndermelerin uygunluğu           

22 Video gibi görsel unsurlar için durdurma, ileri, geri, yeniden oynatma 

özelliklerinin etkin çalışması 

          

23 Ses, müzik gibi işitsel unsurlar için durdurma, ileri, geri, yeniden 

oynatma özelliklerinin etkin çalışması 

          

  4. İçerik 0 1 2 3 4 

24 İçerikte doğru bilgilere yer verilmesi           

25 İçerikte güncel bilgilere yer verilmesi           

26 Konunun diğer derslerle ilişkilendirilmesi           

27 Konunun gerçek yaşamla ilişkilendirilmesi 

  

          

28 İçeriğin basitten karmaşığa/somuttan soyuta doğru düzenlenmesi           

29 Yazılım içeriğine ait bir “Kaynakça” bölümünün olması           

30 Dilin, doğru ve etkili kullanılması           

  5. Yönlendirme ve Yardım           

31 Sayfalar arası bağlantıların (ileri, geri, ana sayfa) yeterli olması           

32 Öğrenciye gerekli durumda ipuçları sunulması           

33 Yazılımda, işlevsel bir yardım menüsünün olması           

34 Etkileşimli bir yazılım haritasının olması           
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35 Yazılımın kullanımı ile ilgili gerekli yönlendirmelerin yazılımda 

olması 

          

  6. Kurulum ve Kullanım Özellikleri           

36 Yazılımın, kullanım kılavuzuna bakılmadan kolaylıkla kullanılabilmesi           

37 Yazılımın otomatik olarak kurulması           

38 Yazılımın ekran boyutunun kullanıcının isteğine göre değiştirilebilmesi           

39 Kullanıcının, istediği yerden yazılıma başlayabilmesi           

40 Kullanıcının, kaldığı yerden sonradan kolaylıkla devam edebilmesi           

41 Kullanıcı adı ve şifresi gibi kullanıcı bilgilerinin kaydının tutulması           

42 İstediğinde yazılımın ayarlarını (arka plan, fon müziği..vb.) 

değiştirebilmesi 

          

43 Yazılımın kullanıcı komutlarına kısa sürede yanıt verebilmesi           

44 Yazılım ekranındaki tüm öğelerin işlevlerinin açık ve anlaşılır olması           

45 Kullanım kılavuzunda yazılımın yüklenmesi ve çalıştırılması ile ilgili 

yönergelerin yeterli olması 

          

46 Kullanım kılavuzunda yazılımın çalışması için gerekli minimum sistem 

gereksinimlerinin olması 

          

47 Kullanım kılavuzunda yazılım üreticileriyle iletişim bilgilerinin olması           

48 Yazılımın hatasız çalışması           

49 Yazılım içeriğinin güncellenebilmesi           

50 Ek bir program kurmayı gerektirmeden çalışabilmesi           

  GENEL TOPLAM       

 

Diğer Görüşleriniz: 
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Öntest-Sontest Soruları 

EK-2 

Ad/Soyad: 

Sınıf/Şube: 

 

Python Programlama Dili Öğretimi İçin Tasarlanan Uygulamaya(Web Sitesine) 

Yönelik Sorular 

 

Değerli öğrenciler, 

“Programlama Dili Öğretimi İçin Tasarlanan Uzaktan Eğitim Programının 

Öğrencilerin Akademik Başarıları ve Uygulama Yapabilmeleri Üzerine Etkisi”ni 

araştırmak için sizlere bu soruları hazırladım. Sizlerden Python programlama dilini 

anlatan web sitemizi kullanmadan önce aşağıda verilen açık uçlu soruları dikkatlice 

okuyup cevaplamanızı rica ediyorum. İlginiz için teşekkürler.  

Her Soru 10 puandır. 

 

1. Python nedir? Kısaca tanımlayınız. 

 

2. Python’u günlük hayatta kullanabileceğimiz alanlara birkaç örnek veriniz. 

 

3. Python dosya uzantısı nedir? 

 

4. Python’da yazdırma komutu nedir? 

 

5. Python komut satırı arabiriminden çıkmak için ne kullanılır? 

 

6. Python’da kod içi belgeleme amacıyla yorum yapmak için hangi sembol kullanılır? 

 

7. Python’da bir satır veya çok satırlı bir paragrafın başında ve sonunda üç tırnak(“““) 

kullanılıyorsa o paragrafa ne denir? 

 

8. Programlamada değişken nedir? Tanımlayınız. 

 

9. Değişken kurallarından birkaç tanesini yazınız. 

 

10. Verilerin hangi tipte olduğunu görüntülemek için kullanılan komut nedir? 
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Öntest-Sontest Sorularının Cevap Anahtarı 

EK-3 

Ad/Soyad: 

Sınıf/Şube: 

 

Python Programlama Dili Öğretimi İçin Tasarlanan Uygulamaya(Web Sitesine) 

Yönelik Sorular 

 

Değerli öğrenciler, 

“Programlama Dili Öğretimi İçin Tasarlanan Uzaktan Eğitim Programının 

Öğrencilerin Akademik Başarıları ve Uygulama Yapabilmeleri Üzerine Etkisi”ni 

araştırmak için sizlere bu soruları hazırladım. Sizlerden Python programlama dilini 

anlatan web sitemizi kullanmadan önce aşağıda verilen açık uçlu soruları dikkatlice 

okuyup cevaplamanızı rica ediyorum. İlginiz için teşekkürler.  

Her Soru 10 puandır. 

 

1. Python nedir? Kısaca tanımlayınız. (1 tanesi 10 puan) 

Popüler bir programlama dilidir. 

Açık kaynak kodlu nesneye yönelik programlama dilidir. 

Python programlama dili basit ve temiz söz dizilimine sahiptir. 

 

2. Python’u günlük hayatta kullanabileceğimiz alanlara birkaç örnek veriniz. (4 tanesi 

10 puan) 

Web geliştirme Dinamik Web Siteleri  Yapay Zekâ 

Yazılım geliştirme Karar Destek Sistemleri İş Geliştirme 

Matematik   Veri Depolama ve Yönetme Sistemleri 

 

3. Python dosya uzantısı nedir? (10 puan) 

.py 

 

4. Python’da yazdırma komutu nedir? (10 puan) 

print() 
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5. Python komut satırı arabiriminden çıkmak için ne kullanılır? (10 puan) 

exit() 

 

6. Python’da kod içi belgeleme amacıyla yorum yapmak için hangi sembol 

kullanılır?(10 puan) 

# 

 

7. Python’da bir satır veya çok satırlı bir paragrafın başında ve sonunda üç tırnak(“““) 

kullanılıyorsa o paragrafa ne denir? (10 puan) 

Docstrings 

 

8. Programlamada değişken nedir? Tanımlayınız. (1 tanesi 10 puan) 

Değişken girdiğimiz değerleri alan veya programın çalışmasıyla bazı değerlerin 

atandığı veri tutuculardır. 

Değişkenler geçici bilgilerin durduğu bilgi üniteleridir. 

 

9. Değişken kurallarından birkaç tanesini yazınız. (2 tanesi 10 puan) 

Değişken adı bir harf ya da _ ile başlamalıdır. 

Değişken adı sayı ile başlayamaz. 

Değişken adı büyük/küçük harf duyarlıdır. 

 

10. Verilerin hangi tipte olduğunu görüntülemek için kullanılan komut nedir?(10puan) 

type() 
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Etik Kurul Raporu 

EK-4 
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Anket Kullanım İzni 

EK-5 
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Osmaniye Doğa Koleji Öğrencilerine Yapılan Anket İzni 

EK-6 
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ÖZGEÇMİŞ 

KİŞİSEL BİLGİLER 

Adı Soyadı  : Ümran KOCA 

Doğum Yeri  : Acıpayam/ DENİZLİ 

Adres   : Pamukkale/ DENİZLİ 

İletişim   : umrankoca1995@gmail.com 

 

EĞİTİM BİLGİLERİ 

Yüksek Lisans : Osmaniye Korkut Ata Üniversitesi, Sosyal Bilimler Enstitüsü, 

Yönetim Bilişim Sistemleri Anabilim Dalı, 2018-2020. 

 

Lisans  : Osmaniye Korkut Ata Üniversitesi, İktisadi ve İdari Bilimler 

Fakültesi, Yönetim Bilişim Sistemleri Bölümü, 2014-2018. 

 

İŞ DENEYİMİ 

 

Stajlar : E-Kent Kurumsal Yazılım Destek Hizmetleri San.Tic.Ltd.Şti. 

Sırakapılar Mah. Saltak Cad. 64 K:2 D:4 Merkezefendi, 

Denizli, 2013-2014. 

 

Projeler : Osmaniye İHH İnsani Yardım Derneği, "Hayatı Yetimle 

Paylaş" projesi. Dernek binasında çocuklar için 10'ar kişilik 

gruplar halinde bilgisayar kursu verildi (2015-2016). 



 

 

 

 
OSMANİYE KORKUT ATA ÜNİVERSİTESİ SOSYAL BİLİMLER ENSTİTÜSÜ 

YÜKSEK LİSANS TEZ ÇALIŞMASI ORİJİNALLİK RAPORU 
 

       
OSMANİYE KORKUT ATA ÜNİVERSİTESİ 

SOSYAL BİLİMLER ENSTİTÜSÜ 
YÖNETİM BİLİŞİM SİSTEMLERİ ANABİLİM DALI BAŞKANLIĞI’NA 

 
                                                                                                      Tarih: 12/08/2020 

 
Tez Başlığı: Programlama Dili Eğitimi İçin Tasarlanan Uzaktan Eğitim Programının Öğrencilerin Akademik Başarıları 

ve Uygulama Yapabilmeleri Üzerine Etkisi 

 

Yukarıda başlığı belirlenen tez çalışmamın a) Kapak sayfası, b) Giriş, c) Ana bölümler ve d) Sonuç kısımlarından 

oluşan toplam 68 sayfalık kısmına ilişkin, 12/08/2020 tarihinde şahsım/tez danışmanım tarafından Turnitin adlı 

intihal tespit programından aşağıda belirtilen filtreleme tiplerinden biri uygulanarak alınmış olan orijinallik raporuna 

göre, tezimin benzerlik oranı %23  ‘tür.   

 

 Filtreleme Tip 1 (maksimum %30)      Filtreleme Tip 2 (maksimum %10)     

1- Kabul/Onay ve Bildirim sayfaları hariç,  1- Kabul/Onay ve Bildirim sayfaları hariç, 

2- Kaynakça dâhil,  2- Kaynakça hariç, 

3- Alıntılar dâhil.  3- Alıntılar dâhil, 

  4- 5 Kelimeden daha az örtüşme içeren metin  

kısımları hariç. 

 

Osmaniye Korkut Ata Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü Tez Çalışması Orjinallik Raporu Alınması ve Kullanılması 

Uygulama Esasları’nı inceledim ve bu Uygulama Esasları’nda belirtilen azami benzerlik oranlarına göre tez 

çalışmamın herhangi bir intihal içermediğini; aksinin tespit edileceği muhtemel durumda doğabilecek her türlü 

hukuki sorumluluğu kabul ettiğimi ve yukarıda vermiş olduğum bilgilerin doğru olduğunu beyan ederim. 

 

Gereğini saygılarımla arz ederim. 

 

                                                                                                                                                                          12/08/2020 

Adı Soyadı: Ümran KOCA 

Öğrenci No: 1821507105 

Anabilim Dalı: Yönetim Bilişim Sistemleri 

Programı: Yönetim Bilişim Sistemleri 

Statüsü:   Y.Lisans                  Doktora            
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